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                    MOTTO 

 

 

�˵๡͉Լ�ϰ˴Ϡ Ի˴ό˴Θ˴ϓ��ϰ˶ϧΩ˸ί˶�˶Ώ˷έ͉�Ϟ˵ϗϭ˴ٔ�م�˵Ϫ˵ϴΣ˸ϭ˴�Ϛ˴ϴ˴˸ϟ˶·� Ը Իϰπ˴Ϙ˵˸ϳ�ϥ˴΃�Ϟ˶Β˴˸ϗ�Ϧϣ˶�ϥ˶΍ ˴˯ ή˵˸Ϙϟ˸Խ˶Α�Ϟ˸Π˴ό˴˸Η�ϻ˴ϭ˴ن��ϖ͊Τ˴ϟ˸Լ�Ϛ˵Ϡ˶Ϥ˴ϟ˸Լ
ΎϤ˱Ϡ˸ϋ˶ 

 

Maha tinggi Allah Raja yang sebenar-benarnya, dan janganlah kamu 
tergesa-gesa membaca Al Quran sebelum disempurnakan mewahyukan 
NHSDGDPX��GDQ�NDWDNDQODK��³<$�7XKDQ�WDPEDKNDQODK�NHSDGDNX�LOPX�

SHQJHWDKXDQ´ 
                                     (QS. At-Thaha: Ayat 114)1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
1 Depertement Agama Republik Indonesia, Al- Aliyy Al-4XU¶DQ�'DQ�

Terjemahan, (Bandung: CV Penerbit Diponogoro 2005), hlm.59 
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ABSTRAK 
       Latar belakang penelitian ini adalah belum berkembangnya 
kemampuan anak dalam mengenal huruf alfabet. Dari hasil observasi 
awal sebagian besar anak dapat mengenal huruf dari huruf A hingga Z. 
Hal ini terlihat ketika gurunya meminta mereka menunjukkan huruf yang 
disebutkan secara acak, namun mereka belum mengenal huruf-huruf 
tersebut. Hal ini dikarenakan penggunaan sumber atau media 
pembelajaran kurang menarik bagi anak dimana guru hanya 
memanfaatkan papan tulis, spidol dan poster dalam kegiatan 
pembelajaran mengenal huruf alfabet. Karena itu dibutuhkan 
penambahan media dan perbaikan strategi pembelajaran yang lebih 
menarik. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui peningkatan 
kemampuan mengenal huruf alfabet dengan menggunakan media kartu 
gambar di RA Ittihadil Ummah Karang Anyar Pagesangan Timur. 
       Jenis dalam penelitian ini menggunakan Penelitian Tindakan Kelas 
(PTK) model Kemmis dan Mc.Taggart. Penelitian ini terdiri dari dua 
siklus, dan setiap siklus terdiri dari 3 tahap yaitu, tahap perencanaan 
(planning), tahap pelaksanaan dan pengamatan (Acting & Observing) 
dan tahap refleksi (reflecting). Teknik pengumpulan data pada penelitian 
ini menggunakan observasi, tes dan dokumentasi. 
       Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa pada siklus I hasil observasi 
aktivitas guru memperoleh nilai sebesar 66,66% (cukup), pada siklus II 
memperoleh sebesar 88,09% dikategorikan (sangat baik) dan hasil 
peningkatan aktivitas guru dari siklus I ke siklus II yaitu sebesar 21,43%, 
sedangkan hasil observasi aktivitas siswa pada siklus I sebesar 
74,4%(cukup), pada siklus II yaitu sebesar 88,09% (sangat baik), dan 



 

xii 
 

hasil peningkatan siswa dari siklus I ke siklus II sebesar 13,69%. 
Berdasarkan hasil nilai rata-rata kemampuan siswa mengenal huruf 
alfabet dari siklus I ke siklus II sebesar 26,19%, dimana pada siklus I 
ketuntasan klasikal sebesar 59,52% dan siklus II memperoleh nilai 
sebesar 85,71% dan dapat dikategorikan sangat baik. Dari penelitian dua 
siklus ini dapat disimpulkan bahwa dengan menggunakan media kartu 
gambar dapat meningkatkan kemampuan anak dalam mengenal huruf. 
Kata Kunci: Kemampuan Mengenal Huruf Alfabet, Media Kartu 
Gambar, Anak Kelompok B, PAUD. 
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BAB   I 

PENDAHULUAN 

 
A. Latar Belakang Masalah 

 
Pendidikan anak usia dini (PAUD) adalah jenjang 

pendidikan sebelum jenjang pendidikan dasar. Hal ini merupakan 
suatu upaya pembinaan yang ditujukan bagi anak sejak lahir 
hingga usia enam tahun. Pendidikan ini dilakukan dengan 
pemberian rangsangan pendidikan untuk membantu pertumbuhan 
dan perkembangan jasmani serta rohani, agar anak memiliki 
kesiapan dalam memasuki pendidikan lebih lanjut. Pendidikan ini 
diselenggarakan pada jalur formal, nonformal, dan informal.2 
Berdasarkan pengertian pendidikan anak usia dini di atas, banyak 
yang mengatakan bahwa pendidikan anak usia dini hanya untuk 
mengembangkan aspek-aspek dasar anak.  

Berkaitan dengan beberapa aspek perkembangan anak 
tersebut, salah satunya adalah aspek perkembangan bahasa. 
Menurut Sumarto, salah satu aspek  perkembangan bahasa yang 
perlu disiapkan dan dikembangkan pada anak usia dini untuk 
menghadapi jenjang pendidikan selanjutnya adalah kemampuan 
mengenal huruf. Kemampuan mengenal huruf merupakan 
kemampuan yang terlihat sederhana, namun kemampuan ini 
harus dikuasai oleh anak karena pengenalan huruf termasuk 
modal awal untuk memiliki keterampilan membaca.3 Jadi 
mengenal huruf merupakan langkah awal dalam pengembangan 
bahasa anak, baik lisan maupun tulisan. Pengenalan huruf ini bisa 
dimulai dengan mengenalkan anak usia dini dengan alfabet. 

 
2  Lilis Madyawati, Strategi Pengembangan Bahasa Pada Anak, (Magelang: 

Kencana, 2015), hlm.2. 
             3 Rusti Alam Siregar, ³� 8SD\D�0HQLQJNDWNDQ� .HPDPSXDQ�0HQJHQDO� +XUXI�
0HQJJXQDNDQ� 0HGLD� .DUWX� .DWD� 'L� 7.� 1HJHUL� 3HPELQD� .RWD� -DPEL� ³ Jurnal 
Literasiologi, Volume. 2,  No.1 Januari-Juni 2019. 



 

2 
 

Menurut Carol Seefelt, bahwa pengertian kemampuan 
mengenal huruf adalah kesanggupan melakukan sesuatu dengan 
mengenali tanda-tanda ciri-ciri dari aksara dalam tata tulis yang 
merupakan anggota abjad yang melambangkan bunyi bahasa.4 
Sedangkan Seefeld dan Wasik juga mengatakan bahwa 
pengenalan huruf merupakan upaya yang dapat dilakukan untuk 
mengembangkan kemampuan membaca permulaan kepada 
pembaca melalui pemahaman konsep bentuk dan bunyi huruf 
cetak.5 
Sesuai firman Allah SWT dalam surah Al-Baqarah: 31 

��ϝ˴Ύ˴Ϙ˴ϓ �Δ˶Ϝ˶˴ΌԸ Ի˴ϠϤ˴ϟ˸Լ �ϰ˴Ϡϋ˴ �Ϣ˸Ϭ˵ο˴ή˴ϋ˴�Ϣ˵͉Λ �ΎϬ͉˴Ϡϛ˵ � ˴˯ ԸΎϤ˴γ˴˸Ϸ˸Լ �ϡ˴Ω˴΍ ˴˯ �Ϣ͉˴Ϡϋ˴ϭ˴� ˶˯ ԸΎϤ˴γ˴˸΄˶Α �ϰ˶ϧϮ൙˰˶Βϧ˴ّ΃
�˴Ϧϴ˶ϗΪ˶ Իλ˴�Ϣ˵˸ΘϨϛ˵�ϥ˶·� ˶˯ Ըϻ˴Ά˵Ը Իϫ˴ 
Artinya: Dan Dia mengajarkan kepada Adam nama-

nama (benda-benda) seluruhnya, kemudian mengemukakannya 
kepada para Malaikat lalu berfirman: "Sebutkanlah kepada-Ku 
nama benda-benda itu jika kamu memang benar orang-orang 
yang benar".6 

Ayat di atas menjelaskan manusia memiliki potensi dan 
kelayakan untuk menerima seluruh ilmu pengetahuan dan 
membuka hakikat alam kehidupan, meskipun saat ini manusia 
masih berada di awal perjalanan sementara hal-hal yang tidak 
diketahui sangat banyak, seperti halnya seorang anak yang masih 
belum memiliki banyak  pengetahuan seperti mengenal huruf. 

Berdasarkan observasi awal  yang peneliti lakukan di RA 
Ittihadil Ummah Karang Anyar Pagesangan Timur, peneliti 
menemukan masalah terkait rendahnya kemampuan siswa dalam 
mengenal huruf alfabet. Sebagian besar anak dapat menghafal 
huruf  alfabet dari A hingga Z. Hal ini terlihat ketika gurunya 

 
4 Carol Seefeldt, Pendidikan Anak Usia Dini, (Jakarta: Indeks,), hlm. 330-331 
5 Carol, Pendidikan Anak Usia Dini, (Jakarta: Indeks,), hlm. 332 

 
6 Depertement Agama Republik Indonesia, Al-4XU¶DQ�'DQ�7HUMHPDKDQ, 

(Jakarta: Pustaka Agung Harapan 2006), hlm.69 
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meminta mereka menunjukkan huruf yang disebutkan secara 
acak, namun mereka belum mengenal huruf-huruf tersebut.  

Pada saat proses pembelajaran, peneliti juga melihat 
bahwa metode yang digunakan masih belum bervariasi atau 
kurang menarik. Salah satunya, guru menggunakan poster dan 
menuliskan bentuk huruf di papan tulis, kemudian menyuruh 
siswa untuk membaca atau menyebutkannya. Hal ini dapat 
membuat anak mudah bosan saat mengikuti proses pembelajaran, 
dikarenakan tidak ada media yang menarik sehingga anak akan 
sulit mengingat atau mengulang kembali bunyi huruf yang 
sebelumnya sudah di ajarkan.7 Permasalahan tersebut 
menunjukkan bahwa kemampuan mengenal huruf alfabet pada 
anak masih perlu ditingkatkan, salah satunya dengan 
menggunakan media pembelajaran. 

Adapun media yang akan peneliti gunakan yaitu media 
kartu gambar. Hal ini sejalan dengan pendapat Soeharto (dalam 
Dyah Ayu Setianingrum) mengatakan bahwa kartu merupakan 
salah satu ide untuk menyampaikan pendapat konsep dalam 
bentuk tertulis. Sedangkan gambar merupakan alat visual yang 
penting dan mudah didapat serta konkret dengan masalah yang 
digambarkannya. Kartu gambar termasuk  dalam jenis media 
visual, yaitu menerima pesan (anak) akan menerima informasi 
melalui indra penglihatannya karena pesan yang akan 
disampaikan dituangkan ke dalam simbol-simbol komunikasi 
visual.8  

Jadi dengan menggunakan media kartu gambar peneliti 
berharap siswa dapat meningkatkan kemampuannya  dalam 
mengenal huruf, sehingga anak mudah mengingat simbol huruf 
awal abjad dari gambar tersebut. Media kartu gambar ini juga 

 
7 Observasi, RA Ittihadil Ummah Karang Anyar Pagesangan Timur, hari Senin 

tanggal 26 September  2022. 
8 6UL� $QGD\DQL� ³.HJLDWDQ� %HUPDLQ� .DUWX� +XUXI� %HUJDPEDU� 'DSDW�

Meningkatkan Kemampuan Membaca Permulaan Kelompok B TK Aisyiyah BA 
3DQFRU´�  Jurnal Pendidikan Dan Sains, Vol. 1,  No. 2, 2019, hlm. 12 
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dapat digunakan guru untuk merangsang kreativitas anak dan 
daya ingat anak anak saat melakukan proses pembelajaran. 

Oleh karena itu, peneliti tertarik untuk melaksanakan 
SHQHOLWLDQ� GHQJDQ� MXGXO�� ³Upaya Meningkatkan Kemampuan 
Mengenal Huruf Alfabet Melalui Media Kartu Gambar Pada 
Anak Kelompok B di RA Ittihadil Ummah Karang Anyar 
3DJHVDQJDQ� 7LPXU´�� 'HQJDQ� LQL� SHQHOLWL� ELVD� EHNHUMD� VDPD�
dengan guru dan berinovasi melaui media kartu gambar, untuk 
meningkatkan siswa dalam mengenal huruf alfabet. 

B. Sasaran Tindakan  
           Sasaran dalam penelitian ini adalah guru dan siswa 
kelompok B di RA Ittihadil Ummah Karang Anyar Pagesangan 
Timur. Jumlah siswa pada kelompok B yaitu berjumlah 14 siswa. 

C.  Rumusan Masalah  
Berdasarkan latar belakang di atas, maka rumusan 

masalah dalam penelitian ini adalah bagaimana upaya 
meningkatkan kemampuan mengenal huruf alfabet melalui 
media kartu gambar pada anak kelompok B di RA ittihadil 
ummah karang anyar pagesangan timur. 
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D.  Tujuan Penelitian 
       Tujuan dari penelitian ini adalah untuk meningkatkan 
kemampuan mengenal huruf alfabet melalui media kartu gambar 
pada anak kelompok B di RA Ittihadil Ummah Karang Anyar 
Pagesangan Timur 
       Adapun tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 
1. Kemampuan mengenal huruf pada anak kelompok B sebelum 

menggunakan media kartu gambar. 
2. Pelaksanaan pembelajaran melalui media kartu gambar pada 

anak kelompok B di RA Ittihadil Ummah Karang Anyar 
Pagesangan Timur. 

3. Kemampuan mengenal huruf pada anak kelompok B dapat 
ditingkatkan setelah menggunakan media kartu gambar  

E. Manfaat dan Hasil Penelitian 

Manfaat dan hasil penelitian ini adalah sebagai berikut:  
1. Manfaat Teoritis 

    Penelitian ini dih arapkan dapat dijadikan sebagai 
landasan maupun acuan bagi peneliti selanjutnya, yang hendak 
meneliti lebih lanjut tentang pengenalan huruf alfabet dengan  
media kartu gambar di RA Ittihadil Ummah Karang Anyar 
Pagesangan Timur.  

2. Manfaat Praktis 
a. Manfaat Bagi Peserta Didik 

       Penelitian ini diharapkan dapat membantu dan 
mempermudah peserta didik dalam mengenal huruf alfabet 
melalui media kartu gambar. 

b. Bagi Guru Atau Calon Pendidik PAUD 
1) Membantu dan mempermudah guru atau calon pendidik 

dalam menyampaikan bahan ajar untuk meningkatkan 
penguasaan huruf alfabet melalui media kartu gambar 

2) Menambah pengetahuan dalam membantu memperbaiki 
masalah yang terjadi untuk meningkatkan minat belajar 
siswa di kelas. 

3) Dapat meningkatkan profesionalisme guru dalam 
mengajar. 
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c. Manfaat Bagi Peneliti. 
        Dengan melaksanakan penelitian tersebut diharapkan 
dapat menambah wawasan, pengalaman dan gambaran 
tentang Penelitian Tindakan Kelas (PTK) serta mampu 
mencari solusi dari setiap masalah yang ditemukan di kelas. 
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BAB II 

KAJIAN PUSTAKA DAN HIPOTESIS PENELITIAN 

1. Konsep Mengenal Huruf Anak Usia Dini 
a. Pengertian  Anak Usia Dini 

           Menurut  The National Assosiation For the Education of 
Young Children (NAEYC), anak usia dini merupakan sekelompok 
individu yang berada dalam rentang usia antara 0-8 tahun.9 Anak 
usia dini merupakan sekelompok individu yang berada dalam 
rentang usia 0-8 tahun dan sedang menjalani proses perkembangan 
dengan pusat dan fundamental bagi kehidupan selanjutnya. Pada 
masa ini proses pertumbuhan dan perkembangan dari berbagai 
aspek sedang mengalami masa yang cepat dalam rentang 
pertumbuhan manusia.10  Pada usia 4-6 tahun anak mengalami 
masa peka dimana anak mulai sensitive untuk menerima berbagai 
upaya pengembangan seluruh potensi anak.  

   Masa peka ialah masa terjadinya pematangan fungsi-fungsi 
fisik dan psikis yang siap merespon stimulus yang diberikan oleh 
lingkungan. Masa ini merupakan masa untuk meletakkan dasar 
pertama dalam mengembangkan kemampuan fisik, kognitif, 
bahasa, sosial, emosi, konsep diri, disiplin, seni, moral, dan nilai-
nilai agama. Oleh sebab itu dibutuhkan kondisi dan stimulus yang 
sesuai dengan tingkat kebutuhan anak agar pertumbuhan dan 
perkembangan anak tercapi dengan optimal.11 

Setiap anak adalah individu yang unik, karena masing-
masing anak memiliki karakteristik yang berbeda antara satu sama 
lainnya. Oleh karena itu setiap anak tidak boleh diperlakukan sama 
dengan yang lainnya. Maka orang dewasa hendaklah lebih dapat 
memahami setiap anak sekaligus dengan karakteristiknya.8 Anak 

 
9  6LWL�:DWLQL��³,PSOHPHQWDVL�0RGHO�3HPEHODMDUDQ�6HWUD�3DGD�7N�/DEVFKRRO�67$,�

6DOHK�%HNDVL´��Jurnal Pendidikan Anak Usia Dini, vol.4, No. 1, 2020, hlm. 112 
10  Yuliani Nurani Sujono, Konsep Dasar Pendidikan Anak Usia Dini, (Jakarta: 

PT Indeks, 2013), hlm. 6 
11 3XWUL�+DQD�3HEULDQ��³$QDOLVLV�3HQJJXQDDQ�*DGJH�7HUKDGDS�.HPDPSXDQ�

Interaksi Sosial Pada Anak Usia Dini´�MXUQDO�3HQGLGLNDQ�$QDN�8VLD�'LQL� Vol. 1, No. 1, 
2017, hlm. 4 
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dipandang sebagai individu yang baru mulai mengenal dunia, ia 
belum mengetahui tata krama, sopan santun, aturan, norma, etika 
dan berbagai hal tentang dunia, ia juga sedang belajar 
berkomunikasi dengan orang lain dan belajar memahami orang 
lain, anak perlu dibimbing agar memahami tentang dunia dan juga 
isinya. Ia juga perlu dibimbing agar memahami berbagai fenomena 
alam dan dapat melakukan keterampilan-keterampilan yang 
dibutuhkan untuk hidup di masyarakat.12 

Di dalam Al-Quran telah menjelaskan bahwa membimbing 
anak adalah hal yang sangat penting yakni di dalam QS An-nisa 
ayat 9, sebagai berikut: 

��Ϣ˸Ϭ˶ϴ˸˴Ϡϋ˴ �΍َϮ˵ϓΎΧ˴ �Ύ˱ϔ Ի˴όο˶ �˱Δ͉ϳ ˶έ˵˷Ϋ �Ϣ˸Ϭ˶ϔ˶Ϡ˸Χ˴ �Ϧ˸ϣ˶ �΍َϮϛ˵ή˴˴Η �Ϯ˴˸ϟ �Ϧ˴ϳά͉˶ϟԼ �ζ˴Ψ˸˴ϴϟ˸ϭ˴��˴๡͉Լ �΍َϮ˵Ϙ͉Θ˴ϴϠ˴˸ϓ
�˱ΪϳΪ˶γ˴�ϻ˱Ϯ˴˸ϗ�΍َϮ˵ϟϮ˵Ϙ˴ϴϟ˸ϭ˴΍  

Artinya: Dan hendaklah takut kepada Allah orang-orang 
yang seandainya meninggalkan dibelakang mereka anak-anak 
yang lemah, yang mereka khawatir terhadap (kesejahteraan) 
mereka. Oleh sebab itu hendaklah mereka bertakwa kepada Allah 
dan hendaklah mereka mengucapkan perkataan yang benar. (QS. 
An-Nisa:9)13 

Quraish shihab menafsirkan bahwa kandungan ayat QS. An-
Nisa ayat 9 ini berpesan kepada umat islam agar menyiapkan 
generasi penerus yang berkualitas sehingga anak mampu 
mengaktualisasikan potensinya sebagai bekal kehidupan dimasa 
mendatang. Oleh karena itu, setiap anak harus dibimbing dengan 
sebaik-baiknya, agar anak lebih terarah dalam menjalani kehidupan 
sehari-hari Rasulullah bersabda: 

�˴ϭΪ˲ϟ˶΍Ϯ˴˴ϠΤ˴˴ϧ �Ύϣ˴�΍Ϊ˴˱ϟ
�˳Ϧδ˴Τ˴˳ΑΩ˴˴΄Ϩ˸Ϥ˶˴Ϡπ˴ϓ˴˸ϸ˳Τ˸˴ϨϨ˸ϣ˶: 

Artinya: "Tiada suatu pemberian yang lebih utama dari 
orang tua kepada anaknya selain pendidikan yang baik. (HR. Al-
Hakim).14 

 
12 Khadijah, Pendidikan Prasekolah, Medan: Perdana Publising, 2016, hlm. 6-8 
13 Soenarjo, Al-Quran dan Terjemahan, Jakarta: Dapertemen Agama RI, 2002, 

hlm.237 
14  M. Quraissh Shihab, Tafsir Al-Quran, Jakarta: Lentera Hati, 2002, hlm. 355 
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Berdasarkan pernyataan diatas, dapat disimpulkan bahwa 
anak usia dini adalah individu atau anak yang berusia 0-6 atau 0-8 
tahun yang mengalami proses pertumbuhan dan perkembangan 
dengan pesat yang membutuhkan bimbingan dengan sebaik-
baiknya  sebagai pondasi awal bagi pertumbuhan dan 
perkembangan anak selanjutnya. 

b. Kemampuan Mengenal Huruf Anak Usia Dini 
Mengenal huruf merupakan salah satu keterampilan dari 

empat keterampilan berbahasa. Empat ketermpilan berbahasa 
antara lain, keterampilan menyimak, keterampilan berbicara, 
keterampilan membaca, dan keterampilan menulis. Keempat 
keterampilan berbahasa tersebut pada dasarnya merupakan satu 
kesatuan yang tidak dapat dipisahkan, disamping itu pula setiap 
keterampilan erat kaitannya dengan proses berfikir seseorang. 
Kemampuan anak dalam mengenal huruf dapat terlihat dari 
kemampuan anak ketika menyebutkan bunyi dan nama dari setiap 
huruf-huruf abjad. Mengenal huruf dalam pembelajaran membaca 
untuk anak usia dini sangat penting karena anak dapat membaca 
apabila anak sudah mengenal berbagai bentuk huruf serta dapat 
menyembunyikan dan tahu nama dari bentuk tersebut.15 

  Hal tersebut senada dengan pendapat Montessori bahwa 
pada usia 4-5 tahun anak sudah diajarkan mengenal huruf, bahkan 
membaca merupakan permainan yang menyenangkan pada usia 
dini.16 Mengajari atau membimbing anak belajar mengenal huruf 
sejak dini sangat baik dilakukan, karena pada usia tersebut anak 
sedang mengalami masa-masa keemasan (golden age), memiliki 
rasa ingin tahu yang tinggi dan mudah menyerap segala hal yang 
diajarkan dengan baik bila cara atau metode yang digunakan cocok 
untuk anak. 
  Mengenal huruf bagi anak usia dini adalah aktivitas 
kompleks yang mencakup fisik (gerakan) dan ketajaman 

 
15  0HGLDQL��GNN��³0HQLQJNDWNDQ�.HPDPSXDQ�0HQJHQDO�+XUXI�0HODOXL�0HGLD�

Permainan Kotak Huruf Usia 4-��7DKXQ´��Jurnal Pendidikan Anak Usia Dini, Vol. 5, No. 
1, 2019, hlm 26. 

16  Hainstok, E.G, Montessori Untuk Anak Usia Prasekolah, (Jakarta: Pustaka 
Delaprasta, 2002), hlm. 85 
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penglihatan, aktivitas mental (daya ingat) dan pemahaman. Setiap 
anak akan dapat membaca dengan baik bila mampu melihat huruf-
huruf dengan jelas dan dan dapat menggerakkan mata secara 
lincah, memahami simbol-simbol bahasa secara tepat, dan 
memiliki penalaran yang cukup untuk memahami bacaan.17 
  Jadi dapat disimpulkan bahwa pengenalan huruf merupakan 
suatu proses yang melibatkan aktivitas fisik maupun mental untuk 
memahami simbol-simbol atau bunyi huruf yang dirangkai menjadi 
kata sehingga anak mengerti fungsi dari rangkaian kata-kata 
tersebut yang berupa tulisan atau bacaan.  

c. Manfaat Kemampuan Mengenal Huruf Anak Usia Dini 
    Menurut Agus Hariyanto  mengatakan bahwa pengenalan 

huruf sejak dini sangat bermanfaat bagi perkembangan bahasa 
anak, karena membantu mempersiapkan anak untuk membaca 
dengan mudah.18 Mengenal huruf dari teori whole language  
(dalam Susanto)  yaitu mengenal huruf dan bunyi dari konteksnya 
dari bahasa yang digunakan. Adapun manfaat pengenalan huruf 
bagi anak antara lain: 

1) Mengembangkan kemampuan anak dalam mengenal huruf dan 
menguraikan menjadi kata. 

2) Meningkatkan kualitas pada pembelajaran berbahasa anak 
terutama dalam pengenalan huruf, sehingga nantinya anak 
tidak mengalami kesulitan dalam mengembangkan kompetensi 
berbahasa khususnya pada kompetensi menulis. 

3) Mengembangkan ide-ide dan  karya inovatif bagi anak, 
menambah wawasan dan pengetahuan sejak dini.19 

              Jadi berdasarkan pendapat di atas  bahwa manfaat 
kemampuan anak dalam mengenal huruf  sejak usia dini dapat 
membantu meningkatkan perkembangan bahasa anak serta 
memudahkan  kesiapan anak untuk dapat membaca dengan 
mudah. Dalam kemampuan mengenal huruf anak dapat 

 
17 Sofi Ummu, Sayang Belajar Yuk!, (Surakarta: Afra Publishing, 2008), hlm. 21 
18 Indria, ³�3HQJHPEDQJDQ�0HGLD�9LVXDO�.DUWX�$QJND�(IHNWLI�8QWXN�

Mengenalkan Huruf Vokal Pada Anak Usia Dini 3-4 Tahun´� Jurnal Ilmiyah Pendidikan 
Prasekolah dan Sekolah Awal, Vol. 2, Nomor. 1, 2017, hlm 53. 

19 Ahmad Susanto, Perkembangan Anak Usia Dini, (Kencana: Prenada  Media 
Group, 2011), hlm. 86. 
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memahami abjad satu persatu serta mampu membedakan antara 
abjad satu dengan yang lain. 

d. Aspek-Aspek Kemampuan  Mengenal Huruf 
           Menurut Burns (dalam Fauzil Adhim) mengemukakan 
bahwa mengenal huruf itu sebuah proses yang kompleks. Tidak 
hanya proses mengenal huruf itu yang kompleks, tetapi semua 
aspek  yang ada selama proses membaca juga bekerja dengan 
sangat kompleks.20  
Adapun aspek-aspek yang bekerja saat individu mengenal huruf 
menurut Burn (Moenir,) yaitu : 

1) Aspek sensori merupakan aspek yang penting dalam mengenal 
huruf. Kegiatan membaca memerlukan indra yang normal, 
karena fungsinya sebagai alat untuk menerima seperangkat 
lambang. Aspek ini juga merupakan titik awal terjadinya 
kegiatan mengenal huruf. 

2) Aspek persepsi merupakan alat untuk memberikan suatu 
makna terhadap indra sampai ke otak. Kegiatan membaca 
terjadi setelah indra menerima lambang tertulis, kemudian 
untuk memberikan makna terhadap lambang tersebut 
diperlukan adanya persepsi yang berkaitan dengan lambang 
yang diperoleh indra. 

3) Aspek urutan sangat diperlukan dalam kegiatan mengenal 
huruf. Semua aspek Bahasa terdiri atas urutan tertentu baik 
bunyi, kata, kalimat, maupun paragraf. 

4) Aspek berfikir merupakan persyaratan mutlak dalam kegiatan 
mengenal huruf seperti yang sering diungkapkan, membaca 
adalah proses berfikir. 

5) Aspek belajar mempunyai hubungan erat dengan mengenal 
huruf. Mengenal huruf merupakan kegiatan yang kompleks 
dan harus dipelajari. 

6) Aspek asosiasi diperlukan dalam mengenal huruf terutama 
untuk membentuk pemahaman. Dalam kegiatan mengenal 

 
20 Fauzhil Adhim, Membuat Anak Gila Membaca, (Bandung: Mizan, 2007), hlm. 

25. 
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huruf , selalu ada hubungan antara obyek dan ide dengan kata-
kata dan juga ada hubungan tulisan dengan ucapan. 

7) Aspek efektif berkaitan dengan tingkah laku. Aspek ini adalah 
minat sikap dan konsep diri, misalnya anak yang bersikap 
positif dalam membaca akan berusaha melakukannya tanpa 
disuruh orang lain. Anak akan berusaha membaca lebih 
banyak dan berusaha pula memahami apa yang dibacanya.21 
          Jadi, berdasarkan semua aspek tersebut di atas 
merupakan kesatuan yang tidak dapat dipisahkan dalam proses 
membaca. Ketika kegiatan berlangsung, semua aspek ini 
memainkan peran yang penting. Namun demikian, semua 
aspek mengenal huruf tidak akan terjadi belajar secara 
bertahap. 

e. Indikator Kemampuan Mengenal Huruf Anak Usia 4-5 Tahun 
        Menurut PERMENDIKBUD 137 tahun 2014 tentang 
Standar Nasional Pendidikan Anak Usia Dini, tingkat pencapaian 
perkembangan bahasa anak pada lingkup perkembangan 
keaksaraan, yaitu sebagai beri kut:22 
1) Menyebutkan simbol-simbol huruf yang dikenal 
2) Mengenal suara huruf dari nama benda-benda yang ada di 

sekitarnya 
3) Menyebutkan kelompok gambar yang memiliki bunyi atau 

huruf awal yang sama 
4) Memahami hubungan antara bunyi dan bentuk huruf 
5) Membaca nama sendiri 
6) Menulis nama sendiri 
7) Memahami arti kata dalam cerita 

      Burhan Nurgiyantoro, mengatakan bahwa pengenalan 
huruf biasanya tidak dilakukan secara langsung dengan 
menunjukkan huruf, melainkan melalui gambar-gambar 
tertentu, misalnya gembar jenis binatang atau gambar objek 

 
21 Moenir, Pengembangan Model Persiapan Membaca dan Menulis (Model 

PPMM) Untuk Anak Usia TK. (Bandung: PPS-UPI, 2006), hlm. 55 
22 Kementrian Pendidikan, Peraturan Menteri dan kebudayaan Republik Indonesia 

No. 137 Tahun 2014 Tentang Standar Nasioanal Pendidikan Anak Usia Dini 
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tertentu yang sudah dikenal anak.23 Sedangkan menurut 
Slamet Suyanto, mengatakan bahwa dalam upaya 
mengenalkan huruf kepada anak sebaiknya kenalkan dahulu 
huruf-huruf yang mudah bagi anak dan hindari huruf-huruf 
yang sulit. Untuk huruf-huruf yang sulit dapat diajarkan 
setelah anak mampu merangkai huruf.24  
         Menurut pendapat di atas, mengajarkan anak biasanya 
dengan menggunakan gmedia untuk memudahkan anak dalam 
mengingat huruf-huruf, seperti media gambar, media audio, 
dan lain sebagainya.       Harun Rasyid, dkk, mengatakan 
bahwa dengan mulai memperkenalkan nama diri anak atau 
nama benda yang ada disekitar anak akan membantu anak 
secara cepat dalam mengenal huruf, berilah satu penekanan 
pada satu huruf pertama dari nama mereka atau nama benda 
yang akan dikenalkan.25 
          Jadi dapat disimpulkan bahwa mengenal huruf sendiri 
bagi anak merupakan bagian terpenting dalam merekam 
berbagai jenis bunyi dan huruf. Diusianya tersebut anak usia 
dini tertarik dengan bunyi dan suara, sehingga dalam 
mengenal suatu huruf terlebih dahulu anak harus mendengar 
bunyi huruf tersebut dengan jelas dan benar. Dalam  hal ini, 
mengenal huruf harus disampaikan dengan media yang 
menarik dan dilakukan secara berulang-ulang supaya melekat 
dalam ingatan anak. 
 

2.  Media  Kartu Gambar   
a. Pengertian Media Kartu Gambar 

         Media kartu  gambar merupakan alat bantu  praktis yang 
dalam aplikasinya  memiliki berbagai variasi dan ukuran. Alat 
peraga yang terbuat dari kertas yang berisikan gambar -gambar 
yang menarik untuk anak. Gambar atau foto merupakan salah 

 
23 Burhan Nurgiyantoro, Sastra Anak, (Yogyakarta: Gadjah Mada Universitypress, 

2005), hlm.123 
24 Slamet Suyanto, Dasar-Dasar Pendidikan Anak Usia Dini, (Yogyakarta: 

Hikayat Publising, 2005),hlm. 165 
25 Harun Rasyid, Ibid, hlm. 129 
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satu media grafis yang umum digunakan dalam proses 
pembelajaran.26 

Menurut pendapat Jaruki (dalam Madyawati) kartu gambar 
adalah kartu yang berisi kata-kata atau huruf yang terdapat pada 
gambar. Kartu gambar yang memiliki kualitas yang baik, releven, 
menarik, sederhana, lengkap dan lain sebagainya. Kartu huruf 
adalah penggunaan sejumlah kartu sebagai alat bantu untuk 
belajar membaca dengan melihat dan mengingat bentuk huruf dan 
gambar yang disertai tulisan dari makna gambar pada kartu.27  

Menurut Maimunah Hasan kartu huruf adalah penggunaan 
sejumlah kartu sebagai alat bantu untuk belajar membaca 
dengan cara melihat dan mengingat bentuk huruf dan gambar 
yang disertai tulisan dari makna gambar pada kartu.  

Kartu gambar adalah sekumpulan gambar terpisah yang 
membuat satuan-satuan gambar serta mewakili serentetan cerita. 
Kartu gambar ini dapat berbagai jenis antara lain kartu gambar 
dengan dengan tampilan berlembar-lembar secara terpisah. 
Kartu gambar berfungsi sebagai stimulasi munculnya ide, 
pikiran, maupun gagasan baru. Gagasan ini dapat mendorong 
anak untuk berbuat, mengikuti pola berfikir seperti gambar atau 
justru akan memunculkan ide baru dan mengunggah rasa.28 

Berdasarkan pendapat di atas, bahwa dengan menggunakan 
media kartu gambar adalah sebagai alat yang memudahkan guru 
untuk menyampaikan materi atau pesan yang akan disampaikan 
kepada siswa melalui kartu gambar yang berisi sesuai gambar, 
sehingga anak akan mudah mengingat simbol huruf awal abjad 
dari gambar tersebut. Media kartu gambar ini akan digunakan 
guru untuk merangsang kreativitas anak dan daya ingat anak 
pada saat proses pembelajaran. 

b. Jenis- Jenis Media Kartu Gambar 

 
26 Wina Sanjaya, Perencanaan dan Desain  Sistem Pembelajaran, (Jakarta: 

Kencana, 2008), hlm. 214 
27 Arif S. Sadiman, dkk, ³�0HGLD�3HQGLGLNDQ´(Jakarta: PT Raja Grafindo, 2008), 

hlm 29 
28 Ibid, hlm. 213 
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1) Media kartu gambar berupa gambar merupakan media yang 
berbentuk kartu yang berisi gambar dan kosakata agar dapat 
memudahkan anak dalam merangkai kata menjadi kalimat 
sehingga menjadi sebuah karangan. 

2) Media kartu gambar berupa huruf adalah alat bantu untuk 
belajar membaca dengan cara melihat dan mengingat bentuk 
huruf dan gambar yang disertai tulisan pada kartu 

3) Media kartu gambar berupa kartu nama buah-buahan, benda 
dan hewan. 

4) Media kartu gambar berupa kartu majemuk yaitu kartu 
bergambar yang terdapat tulisan dan simbol huruf abjad.29 

c. Manfaat Media Kartu Gambar  
   Adapun manfaat dari media kartu gambar bagi 
pembelajaran anak   usia dini yang akan dibuat oleh peneliti 
adalah sebagai berikut: 
1) Meningkatkan perkembangan kognitif anak usia dini yaitu 

melalui pengenalan huruf alfabet melalui media kartu 
gambar, seperti gambar binatang, buah-buahan, dan benda-
benda lainnya. 

2) Meningkatkan perkembangan bahasa anak usia dini yaitu 
dengan menyebutkan nama dan bentuk huruf melalui media 
kartu gambar. 

3) Meningkatkan perkembangan seni pada anak usia dini yaitu 
dengan memperlihatkan bentuk huruf  alfabet dan bentuk 
gambar seperti gambar binatang, buah-buahan melalui 
media kartu gambar. 

4) Meningkatkan perkembangan nilai agama dan moral pada 
anak usia dini yaitu dengan mengenalkan ciptaan-ciptaan 
tuhan, seperti binatang, buah-buahan, dan lain sebagainya. 

5) Meningkatkan perkembangan sosial emosional yaitu ketika 
berinteraksi dengan guru tentang media yang diajarkan 
pada saat proses pembelajaran. 

 
29 /LOLV� 0DG\DZDWL�� ³Strategi Pengembangan Bahasa Pada Anak´, (Jakarta:  

Prenadamedia Grup, 2016), hlm. 215. 
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6) Meningkatkan perkembangan fisik-motorik yaitu dengan 
memperkenalkan anak huruf alfabet, kemudian setiap anak 
menulis huruf alfabet di buku.30 

d.  Fungsi Media Kartu Gambar  
      Dalam proses pembelajaran, media kartu gambar 
memliki   fungsi  sebagai berikut : 
1) Menciptakan pemahaman yang sistematis terhadap 

siswa. Media kartu gambar terdiri beberapa kartu yang 
membuat gambar yang berkesinambungan antara kartu 
satu dengan yang lain, dapat membantu pemahaman 
siswa dipelajari secara sistematis. 

2) Meningkatkan siswa dalam melakukan aktivitas 
pembelajaran. Kartu gambar memiliki ukuran yang 
kecil, sehingga memudahkan siswa saat proses 
pembelajaran. 

3)  Menghindari keterbatasan siswa dalam penglihatan 
visual kartu gambar dapat dibuat banyak. Dalam proses 
pembelajaran, setiap siswa dapat memiliki kartu 
gambar yang berisikan materi yang dipelajari. Sehingga 
memudahkan siswa dalam melihat gambar secara detail 
gambar yang di  pelajari ketika pembelajaran. 

4)  Menciptakan pembelajaran yang inovatif dan 
kalaboratif. Media  kartu gambar dapat didesain 
baanyak sekali model pembelajaran, sehingga 
menciptakan inovatif dalam setiap pembelajaran. 

5) Memudahkan pemahaman siswa dalam penangkapan 
konsep media kartu gambar membuat gambar sesuai 
materi yang dipelajarinya. 31 

d. Kelebihan dan  Kekurangan  Media  Kartu Gambar 
       Ada beberapa kelebihan dan kelemahan yang  akan 
diperoleh  dari sebuah  kartu gambar yaitu: 

 
30 Basyiruddin Usman, ³0HGLD�3HPEHODMDUDQ´� (Jakarta: Ciputat Press, 2007), 

hlm.96 
31 M.Basyiruddin Usman dan Asnawir, Media Pembelajaran Anak Usia Dini, 

(Jakarta: Ciputat Perss, 2007), hlm. 21-25 
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1) Mudah untuk dibawa- bawa. Ukuran yang kecil membuat 
kartu ini dapat disimpan di dalam tas, sehingga dapat 
digunakan dimana saja. 

2) Praktis cara pembuatan dan penggunaannya yang mudah 
serta tidak membutuhkan listrik, menjadikan media ini sangat 
peraktis saat akan digunakan.Gampang diingat, media ini 
menyajikan pesan- pesan pendek yang dapat memudahkan 
siswa  untuk mengingat pesan- pesan  yang disampikan 
proses pembelajaran. 

3) Menyenangkan penggunaan media ini dapat melalui 
permainan sehingga proses pembelajaran akan lebih 
menyenangkan bagi siswa. 

     Sedangkan kelemahan-kelemahan pada media kartu 
gambar, diantaranya: 

1) Kelebihan dan penjelasan guru yang dapat menyebabkan 
timbulnya penafsiran yang berbeda sesuai dengan 
pengetahuan masing-masing anak terhadap hal yang 
dijelaskan 

2) Penghayatan tentang materi kurang sempurna, karena adanya 
media gambar hanya menampilkan persepsi indera mata 
yang tidak cukup kuat untuk menggerakkan seluruh 
kepribadian manusia, sehingga materi yang dibahas kurang 
sempurna. 

3)  Tidak meratannya penggunaan foto tersebut bagi anak-anak 
dan kurang efektif dalam penglihatan. Biasanya anak yang 
paling depan yang lebih sempurna mengamati foto tersebut, 
sedangkan anak yang belakang semakin kabur.32 

e. Tahap-Tahap Penggunaan Media Kartu Gambar 
        Untuk mengajarkan anak untuk menggunakan media 
kartu gambar ada beberapa tahapan yang mudah    diberikan 
kepada anak yaitu: 

1) Guru mengajak anak menyebutkan sebuah kartu gambar dan 
menyebutkan huruf depan nama benda dalam gambar 

 
32 Amir Almira��³3HQJJXQDDQ�0HGLD�*DPEDU�GDODP�3HPEHODMDUDQ�0DWHPDWLND´��

Jurnal Eksakta, Volume. 2, Nomor. 1, 2016,  hlm. 38. 
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tersebut. Misalnya, gambar apel maka menyebutkan huruf 
³$´�� JDPEDU� EROD� PHQ\HEXWND� ³%´�� JDPEDU� FLQFLQ�
PHQ\HEXWNDQ�KXUXI��³&´�GDQ�VHWHUXVQ\D� 

2) Cara menyebutnya tidak harus berurutan dari A, B, C, tetapi 
dapat dilakukan secara acak. 

3) Guru memperlihatkan sebuah gambar, kemudian anak-anak 
diminta untuk membacanya. 

4) Guru menunjukkan sebuah kartu gambar, lalu anak diminta 
untuk menyebutkan huruf awal nama benda tersebut. Untuk 
tahap permulaan anak dapat dibantu oleh guru setalah itu, 
biarkan mereka menebaknya. 

5) Guru menunjukkan kartu dengan gambar apel anak harus 
PHQHEDN�KXUXI�GHSDQQ\D�DGDODK�KXUXI�³$´�GDQ�VHWHUXVQ\D�33 

Jadi, dapat disimpulkan bahwa dengan menggunakan 
media kartu gambar dapat menumbuhkan dan meningkatkan 
kemampuan anak dalam melihat simbol huruf abjad yang ada 
pada gambar dengan cara penyampaiannya melalui bermain 
sehingga menjadi kegiatan yang menarik dan merupakan 
kegiatan yang bermakna bagi anak. Dengan kartu gambar 
menimbulkan gairah belajar, menjadi sumber belajar 
sehingga terjadinya interaksi lebih langsung antara guru dan 
anak. 

3.  Kerangka Berfikir 
      Berdasarkan kerangka teori yang telah disusun, maka dapat 
diketahui bahwa pembelajaran kemampuan mengenal huruf 
melalui media kartu gambar akan membuat anak tertarik belajar. 
Karena system pembelajaran yang merupakan kombinasi dari 
media kartu gambar, sehingga media tersebut dapat dilihat, 
bahwa menggunakan media kartu gambar anak lebih mudah 
menalar dalam memahami materi yang akan diajarkan serta 
meningkatkan kemampuan mengenal hurufnya dan juga 
mengenal bentuk atau ciri dari huruf tersebut. 

 
33 Dewi Pratita�´�Penggunaan Media Kartu Gambar Untuk Meningkatkan Hasil 

%HODMDU�6LVZD´,  Jurnal Parameter, Vol. 2, No. 2, Tahun 2014.  



 

19 
 

        Untuk meningkatkan kemampuan mengenal huruf maka 
guru menggunakan media ini dengan cara berulang-ulang 
dengan animasi berbeda dengan sesuai materi pembelajaraan, 
agar anak semakin mudah dalam mengenal huruf serta menarik 
perhatian anak dan mudah di tangkap oleh anak. Tidak seperti 
yang sudah banyak dilakukan guru untuk meningkatkan 
kemampuan mengenal huruf anak. 
        Salah satu yang dapat meningkatkan kemampuan 
mengenal huruf dengan media kartu gambar adalah kartu yang 
berisi kata-kata atau huruf yang terdapat pada gambar. Media 
kartu gambar adalah sebagai alat yang memudahkan guru untuk 
menyampaikan materi atau pesan kepada siswa melalui kartu 
gambar yang berisi sesuai gambar, sehingga anak akan mudah 
mengingat simbol huruf awal abjad dari gambar tersebut. 
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BAB III 
METODE PENELITIAN 

A. Setting Penelitian 
          Penelitian ini dilaksanakan di RA Ittihadil Ummah Karang Anyar 
Pagesangan Timur anak usia 5-6 tahun pada semester genap tahun 
ajaran 2023. Tempat ini dijadikan sasaran penelitian untuk 
meningkatkan kemampuan mengenal huruf melalui media kartu 
gambar, karena disebabkan kemampuan mengenal huruf pada anak 
belum optimal, dan media yang digunakan kurang menarik. Hal ini 
yang membuat peneliti untuk mengambil penelitian tindakan kelas dan 
menerapkan media kartu gambar untuk membantu kemampuan anak 
dalam mengenal huruf alfabet. 

B. Sasaran Penelitian 
Adapun sasaran penelitian ini adalah peserta didik usia 5-6 tahun  

kelas B di  RA Ittihadil Ummah Karang Anyar Pagesangan Timur, guru 
sebagai penyaji atau yang mempraktekkan media kartu gambar 
sedangkan peneliti sebagai pengamat dan pengumpul data. Adapun 
target yang ingin dicapai pada penelitian ini adalah meningkatkan 
kemampuan mengenal huruf pada anak kelompok B melalui media 
kartu gambar. 

C. Desain PTK 
         Penelitian ini adalah penelitian tindakan kelas yang menggunakan 
model Kemmis dan Mc. Tagart. Dalam perencanaannya menggunakan 
satu siklus atau putaran yang terdiri dari empat komponen, yaitu : 1) 
perencanaan, 2) tindakan, 3) observasi, 4) refleksi. Adapun bentuk atau 
gambar spiral dari model Kemmis dan Mc Taggart adalah sebagai 
berikut:  
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Gambar 3.1 
Siklus Penelitian Tindakan Kelas Model Kemmis dan Mc Taggart34 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
34 Suharsimi Arikunto, Penelitian Tindakan Kelas, (Jakarta: Bumi Aksara, 2016), 

hlm. 16 
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D.   Rencana Tindakan 
      Penelitian ini merupakan penelitian tindakan kelas (PTK). 

Penelitian Tindakan Kelas merupakan suatu bentuk penelitian yang 
bersifat reflektif dengan melakukan tindakan-tindakan tertentu agar 
dapat memperbaiki atau meningkatkan praktik-praktik pembelajaran 
di kelas secara lebih profesional.35 
Banyak model penelitian tindakan kelas yang bisa kita terapkan. 
Tetapi dalam penelitian ini, peneliti menggunakan model Kemmis dan 
Mc Taggart. 

   Model Kemmist dan Mc. Taggart merupakan pengembangan 
dari konsep dasar yang diperkenalkan oleh Kurt Lewin, hanya 
perbedaannya pada tahap acting (tindakan) dan observing 
(pengamatan) dijadikan sebagai satu kesatuan. Hal ini karena kedua 
tahap tersebut oleh adnya kenyataan bahwa antara implementasi 
acting dan observing merupakan dua kegiatan yang tidak bisa 
dipisahkah.36 

    Perencanaan berupa semua hal yang akan dilaksanakan pada 
tahap tindakan, tahap tindakan dilakukan bersamaan dengan 
observasi. Setelah dilakukan tindakan dan observasi, diperoleh data-
data penelitian. Data-data ini dianalisis untuk mengetahui apakah 
tujuan dan hasil penelitian sudah tercapai secara sempurna ataupun 
belum. Analisis data ini disebut refleksi.37 Jika hasil penelitian yang 
dilakukan belum sempurna atau belum tercapai, maka peneliti 
melaksanakan siklus atau putaran kedua yang dimulai dari 
perencanaan (plan) sampai Refleksi (Reflect) lagi. Begitupun pada 
siklus berikutnya, sampai tujuan penelitian yang dilakukan tercapai 
atau terjadi peningkatan pada hasil pembelajaran tersebut. Adapun 
penelitian ini ditentukan dari 2 siklus yaitu: 

1. Siklus I 
a. Tahap Perencanaan (Plan) 

 
35 Mahmud dan Tedi Priatna,  Penelitian Tindakan Kelas Teori dan Praktik  

(Bandung:  Tsabita,  2008),  hlm. 19. 
36 Mualimin dan Rahmat Arofah Hari Cahyadi, Penelitian Tindakan Kelas Teori 

dan Praktik (Sidoarjo:  Ganding Pustaka, 2014), hlm.17. 
37 $JXQJ�3ULKDQWRUR�GDQ�)DWWDK�+LGD\DW��³0HODNXNDQ�3HQHOLWLDQ�7LQGDNDQ�.HODV´�� 

Jurnal Ilmu-ilmu keislaman, Vol. 9, Nomor 1, Juni 2019, hlm. 56 
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 Dalam tahap ini hal-hal yang dilakukan oleh peneliti 
adalah sebagai berikut: 

1) Menyiapkan Rencana Pelaksanaan Pembelajaran Harian 
(RPPH). Rencana pelaksanaan pembelajaran harian ini 
dibuat bertujuan sebagai acuan bagi peneliti dalam 
melakukan proses belajar mengajar di kelas sesuai dengan 
tujuan yang hendak dicapai. 

2) Mempersiapkan media pembelajaran (media kartu 
gambar) untuk mendukung proses pembelajaran. 

3) Menyusun instrumen penelitian dan penilaian 
a) Menyusun pedoman observasi aktivitas guru dan siswa 

yang akan digunakan peneliti dalam melakukan 
pengamatan penggunaan media kartu gambar. 

b) Mempersiapkan instrumen penilaian unuk mengukur 
tingkat kemampuan anak dalam mengenal huruf alfabet 
dengan menggunakan media kartu gambar. 

 
 

b.  Tahap Pelaksanaan Tindakan dan Observasi (Act dan 
Observe) 
        Pada tahap pelaksanaan tindakan, kegiatan yang 
akan dilakukan adalah guru melaksanakan kegiatan 
pembelajaran dengan media kartu gambar untuk 
mengetahui kemampuan siswa dalam mengenal huruf 
alfabet. Peneliti melakukan pengamatan (observasi) 
selama kegiatan belajar mengajar yang dilaksanakan 
bersamaan saat proses belajar mengajar berlangsung. 

c. Tahap Refleksi (Reflecting) 
  Pada tahap ini, peneliti bersama guru berkolaborasi 
dalam menentukan hasil observasi terhadap kemampuan 
siswa. Adapun hal-hal yang perlu direfleksi yaitu sebagai 
berikut: 

1) Peneliti mengulas kembali terkait dengan kegiatan 
yang sudah dilaksanakan  

2) Peneliti merefleksi hambatan dan kendala yang 
dialami selama pelaksanaan pembelajaran siklus 1. 
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3) Peneliti melakukan penilaian terhadap kegiatan siklus 
1 untuk mengetahui langkah-langkah pada saat 
penyempurnaan. 

 Pada tahap ini, peneliti bersama guru 
mengadakan refleksi dan evaluasi. Berdasarkan hasil 
refleksi ini dapat dideskripsikan berbagai kekurangan 
dalam tahap pelaksanaan dan menganalisa penyebabnya 
untuk mencari solusi perbaikan tindakan yang akan 
diterapkan pada siklus berikutnya.  

2. Siklus II 
   Pada siklus II ini kegiatannya hampir sama dengan 

siklus I, tetapi tindakan yang dilakukan pada siklus II 
diperbaiki berdasarkan refleksi pada akhir siklus. Siklus II 
bertujuan untuk memperbaiki kekurangan dari siklus I 
sehingga dapat mencapai indikator keberhasilan. 

E. Jenis Instrumen dan Cara Penggunaannya 
      Dalam melaksanakan sebuah penelitian, pengumpulan data 
merupakan kegiatan yang penting untuk mendapatkan atau 
mengumpulkan data penelitian. Adapun instrumen yang digunakan 
dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 
a. Pedoman Observasi 

  Observasi adalah alat penilaian yang digunakan untuk 
mengukur tingkah laku individu ataupun proses yang terjadi 
dalam sebuah kegiatan yang diamati baik dalam situasi yang 
sebenarnya maupun situasi buatan. Observasi ini juga dapat 
digunakan untuk menilai proses belajar mengajar.38 Observasi 
yang akan dilakukan oleh peneliti adalah merekam data pada 
setiap kegiatan dengan menggunakan checklist. Adapun yang 
akan diobservasi pada penelitian ini yaitu aktivitas guru, aktivitas 
siswa dan kemampuan anak mengenal huruf alfabet melalui 
media kartu gambar. 

Berikut ini merupakan kisi-kisi pedoman observasi yang 
digunakan dalam penelitian, di antaranya: 

 
38 Nana Sudjana, Penilaian Hasil Proses Belajar Mengajar, (Bandung: Remaja 

Rosdakarya, 2006), hlm. 84. 
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Tabel 3.1 
Kisi-Kisi Pedoman Observasi Aktivitas Guru 

 
Komponen Sub Komponen Indikator 

Aktivitas Guru Kegiatan Awal a. Guru membuka 
pembelajaran dengan 
salam dan mengajak 
VLVZD�XQWXN�EHUGR¶D�
sebelum belajar. 

b. Memeriksa kesiapan 
siswa dalam belajar 
dan ice breaking 

c. Guru menjelaskan 
tema pembelajaran 

d. Guru menjelaskan 
terlebih dahulu tujuan 
dari penggunaan media 
dalam pembelajaran  
 

 Kegiatan Inti d. Guru memberikan 
stimulus pada siswa 
agar siswa  mudah 
mengenal huruf 
dengan lagu atau  
bernyanyi 

e. Guru meminta siswa 
mencocokan huruf 
dengan gambar pada 
media kartu gambar 

f. Guru meminta siswa 
menyebutkan 
kelompok gambar 
yang memiliki huruf 
awal yang sama 

g. Guru meminta siswa 
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memahami hubungan 
antara bunyi dan 
bentuk huruf  

h. Guru meminta siswa 
untuk menyebutkan 
nama huruf-huruf 
pada gambar  

i. Guru memberikan 
tugas pada siswa 
tentang materi yang 
diajarkan 

j. Guru menanyakan 
perasaan siswa saat 
mengikuti proses 
pembelajaran  
 

 Kegiatan Akhir a. Guru menerangkan 
materi yang belum 
dipahami atau 
recalling 

b. Guru melakukan ice 
breaking sebelum 
EHUGR¶D 

c. Guru menutup 
kegiatan belajar 
GHQJDQ�EHUGR¶D�GDQ�
salam 
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Tabel 3.2 
Kisi-Kisi Pedoman Observasi Aktivitas Siswa 

       
Komponen Sub Komponen Indikator 

Aktivitas Siswa Kegiatan Awal a. 6LVZD�EHUGR¶D�
sebelum belajar 

b. Siswa mengikuti ice 
breaking yang 
diajarkan oleh guru 

c. Siswa 
memperhatikan guru 
tentang tema 
pembelajaran  

d. Siswa 
memperhatikan 
penjelasan dari guru 
mengenai media 
kartu gambar dan 
kegiatan yang akan 
dilakukan 

Kegiatan Inti a. Siswa menyebutkan 
huruf alfabet  dengan 
bernyanyi bersama 

b. Siswa diminta untuk 
mencocokkan gambar 
dengan huruf 

c. Siswa menyebutkan 
kelompok gambar 
yang memiliki huruf 
awal yang sama 

d. siswa dapat 
menghubungkan 
antara bunyi dan 
bentuk huruf  
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e. siswa menyebutkan 
nama huruf, kemudian 
siswa diminta 
membacanya 

f. mengerkan tugas yang 
akan diberikan oleh 
guru 

g. siswa menjawab 
bagaimana 
perasaannya selama 
mengikuti proses 
pembelajaran 
  

Kegiatan Akhir a. siswa dapat 
menjawab pertanyaan 
guru atau revieu 
ataau mengulas 
kembali materi yang 
sudah diajarkan  

b. Siswa melakukan 
kegiatan ice breaking 
VHEHOXP�EHUGR¶D�GDQ�
menginformasikan 
kegiatan besok 

c. %HUGR¶D�VHEHOXP�
pulang dan menjawab 
salam guru 

 
b. Tes 

 Suharsimi Arikunto berpendapat tes adalah serentetan 
pertanyaan atau latihan serta alat lain yang digunakan untuk 
mengukur keterampilan, pengetahuan intelegensi, kemampuan atau 
bakat yang dimiliki oleh individu 
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 atau kelompok.39 Tes adalah instrumen pengumpulan data untuk 
mengukur kemampuan siswa dalam aspek kognitif, atau tingkat 
penguasaan materi pembelajaran. Tes dalam penelitian ini yaitu 
dalam bentuk tes lisan untuk mengukur kemampuan anak dalam 
mengenal huruf alfabet dengan menggunakan media kartu gambar. 
Adapun kisi-kisi dan penilaian tes kemampuan anak mengenal 
huruf alfabet melalui media kartu gambar sebagai berikut:  

          Tabel 3.3 
             Kisi-Kisi Instrumen Kemampuan Mengenal Huruf Pada Anak 

 
            Variable                                   Indikator  
Kemampuan Mengenal 
Huruf Pada Anak 

1. Anak mampu mengenal simbol-simbol huruf 
2. Anak mampu mencocokan gambar dengan 

huruf pada kartu gambar  
3. Anak mampu menyebutkan kelompok gambar 

yang memiliki huruf awal yang sama 
4. Anak mampu memahami hubungan antara 

bunyi dan bentuk huruf 

 
c. Pedoman Dokumentasi 

      Dokumentasi pada penelitian ini berupa foto-foto selama 
proses pembelajaran berlangsung, Rencana Pelaksanaan 
Pembelajaran Harian (RPPH), dan hasil pembelajaran anak 
khususnya dalam penggunaan media kartu gambar. 

 
F. Pelaksanaan Tindakan 

  Pada tahap pelaksanaan ini guru atau peneliti melaksanakan 
proses pembelajaran dengan menggunakan media kartu gambar 
sesuai dengan prosedur perencanaan yang telah dibuat atau sesuai 
dengan RPPH yang telah disusun. Peneliti akan berkalaborasi 

 
39 (QGD\DQL�� ³0HQLQJNDWNDQ�.HPDPSXDQ�0HPEDFD� 3HUPXODDQ�0HQJJXQDNDQ�

Media Gambar Pada Anak Kelompok B di PAUD Al-Arham Dusun Bagek Tenten 
%DWXQ\DOD� 7DKXQ� 3HODMDUDQ� ���������´�� �Skripsi, STIKIP HAMZAR, Lombok Utara, 
2019), hlm.48. 
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bersama guru dalam hal mengamati tingkah laku maupun aktivitas 
yang dilakukan peserta didik pada saat proses pembelajaran 
berlangsung. Penelitian tindakan ini dilakukan ketika melakukan 
proses pembelajaran, dimana peneliti/ observer akan mengamati 
aktivitas guru dan siswa pada proses pembelajaran berlangsung. 
  Adapun langkah-langkah kegiatan pembelajaran sebagai 
berikut:  
a. Persiapan  

 Sebelum melaksanakan kegiatan, guru terlebih dahulu 
menyiapkan Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPPH), 
alat observasi yang telah disusun sebelumnya serta 
merancang alat atau bahan yang akan digunakan dalam 
kegiatan pembelajaran. 

b. Kegiatan Pembuka 
1) Mengucapkan salam dan berdoa sebelum kegiatan 
2) Melakukan ice breaking sesuai dengan tema yang 

dibahas untuk menambah semangat siswa dalam 
berkegiatan 

3) Guru menyiapkan media kartu gambar  
4) Guru mengenalkan dan menjelaskan media yang akan 

digunakan pada kegiatan belajar mengajar. 
c. Kegiatan Inti  

1) Guru memberikan stimulus pada siswa agar siswa 
dengan mudah mengenal huruf sambil bernyanyi  

2) Guru meminta siswa mencocokkan huruf dengan 
gambar pada media kartu gambar 

3) Guru meminta siswa mencocokkan huruf dengan 
gambar 

4) Guru meminta siswa menyebutkan kembali huruf-huruf 
pada gambar 

5) Dan guru memberikan tugas pada siswa tentang  materi 
yang diajarkan. 

6) Peneliti dan guru menghargai kegiatan yang dilakukan 
anak dengan cara bertepuk tangan sehingga anak akan 
lebih bersemangat dan termotivasi. 

d. Kegiatan Penutup  
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1) Melakukan recalling tentang kegiatan yang sudah 
dilaksanakan  

2) Guru menyampaikan informasi untuk hari berikutnya 
3) Guru menutup pembelajaran dan dilanjutkan dengan 

berdoa sebelum pulang. 
G.  Cara Pengamatan (Monitoring) 

          Pengamatan (Monitoring) ini dilakukan pada saat proses 
pembelajaran sedang berlangsung. Pengamatan tersebut 
dilakukan peneliti dengan cara mengamati dan mencatat masalah 
yang terja 

di di lembar observasi yang telah disiapkan. Adapun yang diamati 
oleh peneliti yaitu bagaimana guru dalam menyajikan pelajaran, 
bagaimana siswa dalam menerima pelajaran dan apakah proses 
pembelajaran tersebut sudah sesuai dengan skenario atau tahapan 
yang dibuat. 

H. Analisis Data dan Refleksi 
a.  Analisis Data 

 Analisis  data dilakukan untuk mengetahui tingkat 
keberhasilan siswa setelah melakukan proses pembelajaran 
selama dua siklus yakni siklus I dan siklus II. Data dalam 
penelitian ini diperoleh melalui observasi langsung dan 
dokumentasi pada proses kegiatan pembelajaran yaitu 
meningkatkan kemampuan mengenal huruf alfabet pada anak 
melalui media kartu gambar. Untuk mendeskripsikan data 
penelitian, maka dilakukan analisis sebagai berikut: 

a) Penilaian ketuntasan individual kemampuan mengenal 
huruf        Penilaian ketuntasan individual 
dikatakan tercapai apabila mencapai 65% ke atas.40 
Adapun rumus yang digunakan adalah sebagai berikut: 
����� ൌ ୖ

ୗ୑
 x 100%41 

 
Keterangan: 

 
40 Zainal Aqib, dkk. Penelitian Tindakan Kelas Untuk Guru TK/RA-SLBS, 

(Yogyakarta: Ar-Ruzz Media, 2008), hlm 323. 
41 Ibid, hlm. 323. 
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NP = Nilai Persen yang dicari 
R = Skor yang diperoleh siswa 
SM = Skor Maksimum 
Adapun untuk menghitung nilai rata-rata  
 
������ ൌ σ௑

σே
 

 Keterangan: 
X = Nilai rata-rata 
�X = Jumlah semua nilai siswa 
�N = Jumlah siswa 

 Skor yang diperoleh siswa dalam ketuntasan belajar 
dapat diklasifikasikan menjadi beberapa kriteria 
sebagai berikut: 

 
Tabel 3.4 

Tingkat Ketuntasan Kemampuan Siswa 
Mengenal Huruf Alfabet 

Penilaian Kriteria 
0%-25% Belum Berkembang 
26%-50% Mulai Berkembang 
51%-75% Berkembang Sesuai Harapan 
76%-100% Berkembang Sangat Baik 

 

b) Penilaian Ketuntasan klasikal 
         Ketuntasan klasikal dikatakan telah tercapai 
apabila mencapai 80%. Adapun rumus yang digunakan 
adalah sebagai berikut: 
 

����� ൌ

�����������������������
�������������������� ��ͳͲͲΨ 

  ����� ൌ σ௑
σே
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 Keterangan: 
X = Nilai rata-rata 
�X = Jumlah semua nilai siswa 
�N = Jumlah siswa 

c) Penilaian Aktivitas Guru dan Siswa  
 Adapun untuk mengetahui nilai aktivitas guru dan 
siswa dengan menggunakan rumus sebagai berikut: 

ݎ݄݅݇ܽ�݈݅ܽ݅ܰ�������������� ൌ
�������������������
������������� ��ͳͲͲΨ 

 
        Hasil observasi aktivitas guru dan aktivitas siswa 
dapat diklasifikasikan dalam beberapa kriteria sebagai 
berikut: 

Tabel 3.6 
Kriteria Penilaian Hasil Observasi Aktivitas Guru dan 

Siswa 
Penilaian Kriteria 
55%-59% Kurang 
60%-75% Cukup 
76%-85% Baik 
86%-100% Sangat Baik 

 

 

 

b. Refleksi  
 Proses refleksi yaitu suatu kegiatan penentu apakah suatu 

tindakan dapat dilanjutkan ke siklus berikutnya atau tidak. Jika hasil 
ketuntasan kemampuan anak mengenal huruf belum tercapai, maka 
peneliti tidak melanjutkan ke siklus berikutnya. 

I. Indikator Keberhasilan 
          Indikator keberhasilan adalah suatu ukuran tingkat pencapaian 

belajar siswa. Indikator dalam penelitian ini dikatakan berhasil jika 
adanya perubahan pada peningkatan kemampuan anak mengenal 
huruf alfabet melalui media kartu gambar kearah yang lebih baik dan 



 

34 
 

penelitian tindakan kelas ini dikatakan berhasil apabila, hasil 
kemampuan anak mengenal huruf alfabet melalui media kartu gambar 
mencapai ketuntasan 80%, aktivitas guru termasuk dalam kategori 
baik, dan aktivitas siswa termasuk dalam kategori baik. 
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BAB IV 

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN 

A. Deskripsi Setting Penelitian 
1. Sejarah Berdirinya RA Ittihadil Ummah 

RA Ittihadil Ummah Karang Anyar Pagesangan mulai 
didirikan dan dioperasikan pada tanggal 16 Juni 2018, atas 
dasar inisiatif dan niat tulus tokoh masyarakat bersama 
masyarakat lingkungan Karang Anyar Pagesangan Timur. 
Sebagai lembaga pendidikan pada pendidikan paling dasar 
yang merupakan asas/dasar bagi masyarakat dalam merintis 
pola hidup sebagai regenerasi bagi bangsa. Sehingga dengan 
sendirinya tuntunan akan kualitas bangsa yang tangguh dalam 
iman, taqwa serta berakhlaqul qarimah. Dalam rangka 
mencapai tujuan tersebut, maka kami bersama seluruh 
pengurus dan jamaah lainya mencoba mengidentifikasi 
kebutuhan sehingga kemudian tersusunlah rencana 
pengembangan lembaga RA Ittihadil Ummah Karang Anyar 
Pagesangan Timur. 

Program pendidikan prasekolah yang dijadikan 
program utama oleh pemerintah telah menunjukkan hasil 
yang cukup memuaskan hal ini terbukti dengan tumbuhnya 
berbagai lembaga prasekolah yang melayani pendidikaan 
untuk masyarakat, salah satunya adalah RA Ittihadil Ummah 
Karang Anyar Pagesangan Timur Kota Mataram Nusa 
Tenggara Barat dibawah naungan Yayasan Pondok Pesantren 
Ittihadil Ummah Karang Anyar Pagesangan Timur.42 

2. Profil RA Ittihadil Ummah Karang Anyar Pagesangan Timur 
a. Nama Sekolah : Ittihadil Ummah 
b. Tahun Berdiri : 2018 
c. NPSN  : 69994536 
d. Jenjang Pendidikan : RA 
e. Alamat Sekolah  

 
42 Sejarah Berdirinya , Dokumentasi, RA Ittihadil Ummah Karang Anyar 

Pagesangan Timur, 20 Maret 2023 
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1) Kelurahan : Pagesangan Timur 
2) Kecamatan : Mataram 
3) Kabupaten : Mataram 
4) Provinsi              : Nusa Tenggara Barat 
5) Negara              : Indonesia 
6) Kode Pos : 83127  

3. Visi dan Misi RA Ittihadil Ummah 
  Adapun yang menjadi tujuan dari lembaga pendidikan RA Ittihadil 

Ummah Karang Anyar Pagesangan Timur Kota Mataram Nusa 
Tenggara Barat adalah: 

 

 

 

a. VISI 
   Mewujudkan anak-anak yang religious, sehat, cerdas dan kratif. 

b.  MISI 
1) Melatih dan membiasakan anak berperilaku sesuai dengan 

nilai-nilai agama islam 
2) Membiasakan pola hidup sehat 
3) Menstimulasi kecerdasan anak yang berhubungan dengan 6 

aspek perkembangan seperti, nilai agama dan moral, fisik 
motorik, sosial emosional, kognitif, bahasa dan seni 

4) Melatih dan mengembangkan kreativitas anak.43 
 

4. Struktur Organisasi RA Ittihadil Ummah 
   Struktur organisasi dibuat oleh suatu lembaga sebagai 
gambaran dalam pembagian tugas di suatu lembaga tersebut. 
Adapun untuk lebih jelas dalam struktur organisasi RA Ittihadil 
Ummah Karang Anyar Pagesangan Timur dapat dilihat pada 
bagian di bawah ini: 

 
43 Visi, Misi, dan Tujuan Sekolah, Dokumentasi, RA Ittihadil Ummah Karang 

Anyar Pagesangan Timur, 20 Maret 2023 
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STRUKTUR ORGANISASI RA ITTIHADIL UMMAH 

KARANG ANYAR PAGESANGAN TIMUR 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

        
 
  
 

Gambar 4.1 
Struktur Organisasi44 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
44 Struktur Organisasi, Dokumentasi, RA Ittihadil Ummah 20 Maret 2023. 

BENDAHARA 

Muhammad Wirawan Al 
Faris, S.IP. 

KETUA YAYASAN 

TGH. Zainul Islam,SH 

 

KEPALA RA ITTIHADIL 
UMMAH  

SEKRETARIS 

Via Adha, S.Pd. 

TENAGA PENDIDIK 

1. Santi Hidayati, S.Pd. 
2. Sindra wahyuni, S.Pd. 
3. Yulya Safitri, S.Pd 

Erlin Dewi Putri S.Pd. 

PESERTA DIDIK 
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5. Sarana dan Prasarana 
      Sarana dan prasarana merupakan komponen pendukung 
dalam suatu lembaga sekolah khususnya dalam proses 
pembelajaran, dengan adanya sarana dan prasarana tersebut, 
kegiatan belajar mengajar akan terlaksana dan berjalan dengan 
baik. Beberapa sarana dan prasarana yang dimiliki RA Ittihadil 
Ummah45: 

                                           Tabel 4.2 
Daftar Rincian Sarana dan Prasarana RA Ittihadil Ummah 
No. Sarana dan Prasarana Jumlah 
1. Sarana 

a. Sarana Pendidikan 
1) Ayunan  
2) Perosotan 
3) Jungkat jungkit 

b. Sarana Pembelajaran 
1) Balok 
2) Puzzle (alat transportasi, 

buah, binatang, panca indera 
dan hijaiyah). 

3) Alat pengukur berat badan 
4) Alat peraga sholat 
5) Plastisin 
6) Alat meronce 
7) Boneka wayang 
8) Meja lipat 

 
1 
 
 
 

1 Paket 

2. Prasarana 
1) Halaman bermain 
2) Aula 
3) Ruang guru 
4) Gudang 
5) Toilet  
6) Ruang kelas A 
7) Ruang kelas B 

1 

 
45 Sarana Prasarana, Dokumentasi, RA Ittihadil Ummah, 20 Maret 2023. 
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6. Tenaga Pendidik RA Ittihadil Ummah  
         Guru atau tenaga pedidik sangatlah penting bagi suatu 

lembaga yaitu sebagai fasilitator dalam proses pembelajaran 
untuk meningkatkan prestasi belajar bagi siswa. Terdapat 5 
tenaga pendidik di RA Ittihadil Ummah  diantaranya sebagai 
berikut :46 

Tabel 4.3 
Data Tenaga Pendidik RA Ittihadil Ummah 

 
No. Nama Jabatan 
1. Erlin Dewi Putri, S.Pd. Kepala Sekolah 
2. Santi Hidayati S.Pd. Guru kelas B1 
3. Sindra Wahyuni  S.Pd Guru Kelas B2 
4. Yulya Safitri  S.Pd Guru kelas B3 
5. Via Adha S.Pd Guru Kelas A 

 

7. Peserta Didik RA Ittihadil Ummah 
     Adapun jumlah peserta didik di RA Ittihadi Ummah Karang 
Anyar Pagesangan Timur yaitu47: 

Tabel 4.4 
Data Peserta Didik RA Ittihadil Ummah Tahun 

Pelajaran 2022/2023 
No. Kelas Belajar Laki-laki Perempuan Jumlah Siswa 
1. Kelompok B1 3 12 15 siswa 
2. Kelompok B2 4 10 14 siswa 
3. Kelompok B3 5 9 14 siswa 
4. Kelompok A 7 11 18 siswa 

Jumlah 61 siswa 
 
 

 
46 Data Guru dan Tenaga Pendidik, Dokumentasi, RA Ittihadil Ummah, 22 Maret 

2023. 
 

47 Data Peserta Didik, Dokumentasi, RA Ittihadil Ummah 22 Maret 2023 



 

40 
 

B. Hasil Penelitian 
Penelitian tindakan kelas ini dilakukan untuk meningkatkan 

kemampuan mengenal huruf alfabet pada anak kelas B3 di RA 
Ittihadil Ummah Karang Anyar Pagesangan Timur. Penelitian 
tindakan kelas ini dilakukan dalam II siklus dalam setiap siklus 
terdiri dari 4 tahap kegiatan yaitu perencanaan, pelaksanaan, 
pengamatan, dan refleks. Keempat tahapan tersebut dilakukan 
secara berulang-ulang dalam setiap siklus. Berikut ini hasil 
penelitian yang telah dilaksanakan. 
1. Tahap Siklus I 

       Pelaksanakaan tindakan siklus I dilaksanakan 3 kali 
pertemuan, yaitu pada hari Senin dan Rabu pada tanggal 06, 07, 
dan 08 Maret 2023 dengan temanya mengikuti sekolah yang 
bersangkutan yaitu tema alam semesta dan subtemanya 
mengenal huruf alfabet. Berikut tahapan-tahapan pertemuan 
siklus I ini adalah sebagai berikut: 
a. Tahap Perencanaan (Plan) 

 Dalam tahap ini kegiatan yang dilakukan oleh 
peneliti adalah sebagai berikut: 
1) Menyiapkan Rencana Pelaksanaan Pembelajaran 

Harian (RPPH).  
2) Mempersiapkan media pembelajaran (media kartu 

gambar) untuk mendukung proses pembelajaran. 
3) Menyusun pedoman observasi aktivitas guru dan 

siswa yang akan digunakan peneliti dalam 
melakukan pengamatan penggunaan media kartu 
gambar. 

4) Menyususun instrumen penilaian unuk mengukur 
tingkat kemampuan anak dalam mengenal huruf 
alfabet dengan menggunakan media kartu gambar. 

b. Tahap Pelaksanaan Tindakan dan Observasi 
1)  Tahap Pelaksanaan  

 Pelaksanaan tindakan siklus I dilaksanakan tiga kali 
pertemuan yaitu pada hari Senin, Selasa, dan hari Rabu 
pada tanggal 6, 7, dan 8 Maret 2023 dengan temanya 
mengikuti sekolah yang bersangkutan yaitu tema alam 
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semesta dan subtemanya mengenal huruf alfabet. Setiap 
pertemuan anak belajar mengenal huruf menggunakan 
media kartu gambar. Berikut  tahapan pertemuan siklus I 
adalah sebagai berikut:  

a) Pertemuan 1 Siklus I 
 Pertemuan pertama dilaksanakan pada hari Senin, 
tanggal 06  Maret 2023. Sebelum melakukan kegiatan 
belajar dimulai,guru membersihkan ruang kelas agar 
nyaman ketika melaksanakan kegiatan belajar mengajar. 
.HJLDWDQ�SHPEHODMDUDQ�GLDZDOL�GHQJDQ�GHQJDQ�QJDML�LTUD¶�
dan baris berbaris di halaman sekolah. 
 Setelah berada di kelas, pada tahap kegiatan 
pembuka guru memulai kegiatan serta membuka pelajaran 
dengan mengucap salam dan berdoa bersama sebelum 
belajar, kemudian melakukan ice breaking dengan 
bernyanyi dilanjutkan dengan murajaah hafalan surah- 
surah pendek, membaca muara hadist beserta dengan 
gerakan, Setelah itu guru menyampaikan tema pelajaran 
yaitu tentang alam semesta atau mengenal nama benda-
benda langit  seperti matahari, bulan, bintang, dan lain 
sebagainya.    Adapun materi yang akan disampaikan 
adalah sub tema huruf/ mengenal huruf alfabet. Pada 
pertemuan ini guru mengajak siswa mengenal huruf 
alfabet sambil bernyannyi, lalu memperkenalkan bentuk 
huruf  dan menyebutkannya secara urut kemudian secara 
acak. Setelah itu dilanjutkan siswa mencocokkan huruf 
pada gambar menggunakan media kartu gambar. 
Kemudian siswa menyebutkan kelompok gambar yang 
memiliki huruf awal yang sama dengan menggunakan 
media kartu gambar dan menyebutkan nama huruf-huruf 
pada gambar lalu anak diminta untuk membacanya. 
 Kegiatan penutup, pada kegiatan penutup dengan 
kegiatan yaitu melakukan ice breaking terlebih dahulu dan 
melakukan recalling terhadap anak unutuk mengingat 
materi yang sudah dilakukan pada hari itu, Kemudian 
EHUGR¶D�GDQ�PHQJXFDS�VDODP�VHEHOXP�SXODQJ� 
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b) Pertemuan 2 Siklus I 
 Pertemuan kedua dilaksanakan pada hari Selasa 
tanggal 07 Maret 2023. Sebelum melakukan kegiatan 
belajar dimulai,guru membersihkan ruang kelas agar 
nyaman ketika melaksanakan kegiatan belajar mengajar. 
.HJLDWDQ�SHPEHODMDUDQ�GLDZDOL�GHQJDQ�GHQJDQ�QJDML�LTUD¶�
dan baris berbaris di halaman sekolah. 
 Setelah berada di kelas, pada tahap kegiatan 
pembuka guru memulai kegiatan serta membuka pelajaran 
dengan mengucap salam dan berdoa bersama sebelum 
belajar, kemudian melakukan ice breaking dengan 
bernyanyi dilanjutkan dengan murajaah hafalan surah- 
surah pendek, membaca muara hadist beserta dengan 
gerakan, Setelah itu guru menyampaikan tema pelajaran 
yaitu tentang alam semesta mengenal nama benda-benda 
langit.  
 Kegiatan inti, pada kegiatan inti memberikan 
stimulus pada siswa untuk memancing agar siswa dengan 
mudah mengenal huruf alfabet dengan menggunakan 
media kartu gambar. Pada pertemuan ini guru meminta 
siswa untuk menyebutkan huruf secara urut kemudian 
secara acak. Kegiatan berikutnya mencocokkan huruf 
dengan gambar, kemudian menyebutkan kelompok 
gambar yang memiliki huruf awal yang sama, siswa 
menghubungkan antara bunyi dan bentuk huruf lalu 
menyebutkan nama-nama dari huruf yang ada pada 
gambar. Contohnya gambar apel, kemudian siswa 
menyebutkan ulang kembali huruf-huruf dari nama 
gambar tersebut. Setelah itu anak-anak diberikan lembar 
kerja atau tugas yang akan dikerjakan. 
 Kegiatan penutup, pada kegiatan penutup sama 
seperti dengan kegiatan pada pertemuan sebelumnya yaitu 
melakukan ice breaking terlebih dahulu dan melakukan 
recalling terhadap anak untuk mengingat materi yang 
VXGDK� GLODNXNDQ� SDGD� KDUL� LWX�� .HPXGLDQ� EHUGR¶D� GDQ�
mengucap salam sebelum pulang. 
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c) Pertemuan 3 Siklus I 
 Pertemuan kedua dilaksanakan pada hari Rabu 
tanggal 08 Maret 2023. Sebelum melakukan kegiatan 
belajar dimulai, guru membersihkan ruang kelas agar 
nyaman ketika melaksanakan kegiatan belajar mengajar. 
.HJLDWDQ�SHPEHODMDUDQ�GLDZDOL�GHQJDQ�GHQJDQ�QJDML�LTUD¶�
dan baris berbaris di halaman sekolah. 
 Setelah berada di kelas, pada tahap kegiatan 
pembuka guru memulai kegiatan serta membuka pelajaran 
dengan mengucap salam dan berdoa bersama sebelum 
belajar, kemudian melakukan ice breaking dengan 
bernyanyi dilanjutkan dengan murajaah hafalan surah- 
surah pendek, membaca muara hadist beserta dengan 
gerakan, Setelah itu guru menyampaikan tema pelajaran 
yaitu tentang alam semesta atau mengenal nama benda-
benda langit. 
 Kegiatan inti, pada kegiatan inti memberikan 
stimulus pada siswa untuk memancing agar siswa dengan 
mudah mengenal huruf alfabet dengan menggunakan 
media kartu gambar. Pada pertemuan ini guru meminta 
siswa untuk menyebutkan huruf secara urut kemudian 
secara acak. Kegiatan berikutnya mencocokkan huruf 
dengan gambar, kemudian menyebutkan kelompok 
gambar yang memiliki huruf awal yang sama, siswa 
menghubungkan antara bunyi dan bentuk huruf lalu 
menyebutkan nama-nama dari huruf yang ada pada 
gambar.  
 Kegiatan penutup, pada kegiatan penutup sama 
seperti dengan kegiatan pada pertemuan sebelumnya yaitu 
melakukan ice breaking terlebih dahulu dan melakukan 
recalling terhadap anak unutuk mengingat materi yang 
VXGDK� GLODNXNDQ� SDGD� KDUL� LWX�� .HPXGLDQ� EHUGR¶D� GDQ�
mengucap salam sebelum pulang. 

2) Tahap Pengamatan (Observasing) 
a)  Hasil Observasi Aktivitas Guru 
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   Hasil observasi aktivitas guru dapat dideskripsikan 
selama pelaksanaan tindakan siklus I dalam pembelajaran 
mengenal huruf alfabet dengan menggunakan media kartu 
gambar di RA Ittihadil Ummah Karang Anyar Pagesangan 
Timur. Adapun penjelasan dari hasil observasi aktivitas 
guru pada siklus I akan dijelaskan setiap kegiatannya dari 
kegiatan awal sampai kegiatan penutup yaitu sebagai 
berikut: 
1. Guru membuka pembelajaran dengan salam dan 

EHUGR¶D� VHEHOXP� EHODMDU�� .HJLDWDQ� LQL� GLODNVanakan 
dengan baik oleh guru kelas tersebut. 

2. Guru memeriksa kesiapan siswa dalam belajar yaitu 
dengan melakukan ice breaking seperti pada aktivitas 
siswa tersebut dan hal ini juga terlaksana dengan 
baik. 

3. Guru menjelaskan tema pelajaran yaitu dengan tema 
alam semesta atau mengenal benda-benda langit, 
yaitu matahari, bulan, bintang, dan lain sebagainya. 
Sub temanya mengenal huruf alfabet. Kegiatan ini 
dilaksanakan baik oleh guru. 

4. Guru menjelaskan terlebih dahulu tujuan dari 
penggunaan media dalam pembelajaran. kegiatan ini 
tidak terlaksana dengan baik karena guru tidak 
menjelaskan tujuan dari penggunaan media kartu 
gambar dan langsung mengajarkan siswa mengenal 
huruf alfabet dengan media kartu gambar tanpa 
menyebutkan tujuannya terlebih dahulu. 

5. Guru memberikan stimulus pada siswa agar siswa 
dengan mudah mengenal huruf alfabet, salah satunya 
dengan lagu atau bernyanyi . Kegiatan ini terlaksana 
dengan baik karena guru menstimulus siswa dengan 
lagu atau bernyanyi mengenal huruf alfabet lalu 
menyebutkan kembali huruf-huruf tersebut dengan 
cara urut dan acak. 
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6. Guru meminta siswa mencocokkan huruf dengan 
gambar pada media kartu gambar. Hal ini terlaksana 
dengan baik 

7. Guru meminta siswa menyebutkan kelompok gambar 
yang memiliki huruf awal yang sama. Hal ini 
terlaksana dengan baik 

8. Guru meminta siswa menghubungkan antara bunyi 
dan bentuk huruf pada media kartu gambar. Kegiatan 
ini terlaksana dengan baik yaitu guru menyuruh siswa 
menghubungkan atau menyebutkan bunyi dan bentuk 
huruf pada media kartu gambar yang ditunjukkan. 

9. Guru meminta siswa menyebutkan nama huruf pada 
media kartu gambar dan meminta siswa membacanya, 
PLVDOQ\D�� KXUXI� ³$´� �$�3�(�/�� GDQ� � NHJLDWDQ� LQL�
terlaksana dengan baik. 

10.   Memberikan tugas pada siswa tentang materi yang 
sudah diajarkan berupa menulis huruf dari kata pada 
gambar benda dan mewarnai gambar benda-benda 
langit seperti gambar matahari, dan lain sebagainya. 
Pada kegiatan ini terlaksana dengan baik. 

11.  Guru menerangkan materi yang belum dipahami dan 
menyimpulkannya. Kegiatan ini belum terlaksana 
dengan baik karena guru tidak  menerapkannya 

12.  Guru menanyakan perasaan siswa setelah mengikuti 
proses pembelajaran. kegiatan ini tidak terlaksana 
dengan baik karena guru langsung mempersiapkan 
ice breaking dan tidak menanyakan perasaan anak 
setelah proses pembelajaran. 

13.  Guru melakukan ice breaking VHEHOXP� EHUGR¶D�
kegiatan ini terlaksana dengan baik. Guru langsung 
mempersiapkan anak duduk dengan rapi lalu 
EHUGR¶D�XQWXN�SXODQJ� 

14.  *XUX�PHQXWXS�NHJLDWDQ�EHODMDU�GHQJDQ�EHUGR¶D�GDQ�
salam. Kegiatan tersebut juga terlaksana dengan 
baik kerena merupakan kegiatan rutinitas yang 
dilakukan sebelum pulang. 
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Berdasarkan hasil observasi aktivitas guru pada 
siklus I memperoleh data sebagai berikut: 

                        Tabel 4.5 
                      Rekapitulasi  Hasil Observasi Aktivitas Guru 

No Pertemuan Skor Skor 
Maksimum 

Nilai Kategori 

1. Pertemuan 
1 

9 14 64,28 Cukup 

2. Pertemuan 
2 

9 14 64,28 Cukup 

3. Pertemuan 
3 

10 14 71,42 Cukup 

Jumlah 28 42 66,66 Cukup 

 
 Berdasarkan hasil rekapitulasi observasi aktivitas 
guru dapat dilihat bahwa nilai yang diperoleh pada siklus I 
yaitu sebesar 66,66% dan dikategorikan cukup. 

Berdasarkan kriteria penilaian aktivitas guru pada 
jika 66,66% berkisar antara 60%-75%, maka termasuk 
dalam kategori cukup dan belum tuntas, sehingga perlu 
dilakukan siklus II sebagai upaya peningkatan. 

b) Hasil Observasi Aktivitas Siswa 
      Hasil observasi aktivitas siswa dapat dideskripsikan 
selama pelaksanaan tindakan siklus I dalam pembelajaran 
pengenalan huruf alfabet dengan media kartu gambar di RA 
Ittihadil Ummah Karang Anyar Pagesangan Timur. 

Adapun penjelasan dari hasil observasi aktivitas 
siswa pada siklus I akan dijelaskan setiap kegiatan 
penutup yaitu sebagai berikut. 

1. Kegiatan awal GLPXODL� GDUL� VLVZD� EHUGR¶D� VHEHOXP�
belajar, hal ini terlaksana dengan baik yaitu rata-rata 
VHPXD�VLVZD�PHODNXNDQ�EHUGR¶D�VHEHOXP�EHODMDU� 

2. Siswa melakukan ice breaking yang dicontohkan guru 
berupa menyanyikan lagu mengenal 10 malaikat 
beserta tugasnya, murajaah hafalan surah-surah 
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pendek, sholawat dan muara hadist beserta gerakannya. 
Setelah itu diabsen satu persatu, melakukan tepuk 
semangat dan tepuk sehat, cerdas, ceria, bernyanyi 
sesuai tema pembelajaran, menanyakan hari, tanggal, 
bulan, dan tahun. Kegiatan ini juga terlaksana dengan 
baik karena ini merupakan kegiatan rutin di RA 
tersebut. 

3. Siswa memperhatikan penjelasan dari guru mengenai 
tema pelajaran yaitu tema tentang alam semesta atau 
mengenal benda-benda di langit dengan sub tema 
mengenal huruf alfabet, dan kegiatan ini terlaksana 
dengan baik 

4. Siswa memperhatikan penjelasan guru mengenai media 
kartu gambar dan kegiatan ini belum  terlaksana 
dengan baik 

5. Siswa menyebutkan semua  huruf alfabet sambil 
bernyanyi, lalu menyebutkan semua huruf yang 
ditunjukkan oleh guru secara urut dan acak. kegiatan 
ini terlaksana dengan baik. 

6. Siswa mencocokkan huruf dengan gambar pada media 
kartu gambar. Kegiatan ini terlaksana dengan baik,  

7. Siswa menyebutkan kelompok gambar yang memiliki 
huruf awal yang sama misalnya sepertL� KXUXI� ³%´�
bulan, bintang, bunga dan lain sebagainya, hal ini 
belum terlaksana dengan baik, karena ada beberapa 
siswa yang belum bisa. 

8. Siswa dapat menghubungkan antara bunyi dan bentuk 
huruf pada media kartu gambar. Kegiatan ini juga 
belum terlaksana dengan baik karena ada beberapa  
siswa belum bisa menyebutkan nama dan bentuk huruf 
yang ditunjukkan oleh guru.  

9. Siswa menyebutkan nama huruf pada media kartu 
JDPEDU� ODOX� VLVZD�PHPEDFDQ\D��PLVDOQ\D�� KXUXI� ³$´�
(A,W,A,N) dan  kegiatan ini terlaksana dengan baik. 
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10. Siswa menulis kembali huruf yang ada pada lembar 
kerja yang diberikan tugas oleh guru. Kegiatan ini 
terlaksana dengan baik. 

11. Siswa dapat menjawab pertanyaan guru saat review 
atau mengulas kembali materi yang diajarkan yaitu 
berupa guru menanyakan kembali kegiatan yang 
dilakukan sebelumnya. Kegiatan tersebut tidak 
terlaksana dengan baik. 

12. Perasaan siswa selama mengikuti proses pembelajaran, 
kegiatan ini belum terlaksana dengan baik  

13. Siswa melakukan kegiatan ice breaking , GDQ�EHUGR¶D�
untuk persiapan pulang, kegiatan ini terlaksana dengan 
baik 

14. Siswa berdoa sebelum pulang dan menjawab salam 
guru. Kegiatan tersebut juga terlaksana dengan baik, 
karena merupakan kegiatan rutinitas yang dilakukan 
sebelum pulang.  

Berdasarkan hasil observasi aktivitas siswa  pada 
siklus I memperoleh data sebagai berikut: 

                               Tabel 4.6 
                               Rekapitulasi  Hasil Observasi Aktivitas Siswa 

No Pertemuan Skor Skor 
Maksimum 

Nilai Kategori 

1. Pertemuan 
1 

40 56 71,42 Cukup 

2. Pertemuan 
2 

42 56 75 Baik  

3. Pertemuan 
3 

43 56 76,78 Baik  

Jumlah 125 168 74,4 Cukup 

 

 Berdasarkan hasil rekapitulasi observasi aktivitas 
siswa pada siklus I dapat dilihat  bahwa nilai yang 
diperoleh sebesar 74,4 dan dikategorikan baik, berdasarkan 
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kriteria penilaian aktivitas  siswa jika 74,4 berkisar antara 
60%-75% maka termasuk kategori cukup. Kegiatan belajar 
siswa sudah mendekati sesuai  harapan meskipun ada 
indikator yang belum dimaksimalkan oleh siswa, sehingga 
pada siklus selanjutnya perlu ditingkatkan lagi. 

c) Hasil Penilaian Kemampuan Anak  Mengenal Huruf 
Pada Siklus I 

 Hasil  observasi pada siklus I diketahui bahwa 
kemampuan mengenal huruf pada anak kelas B3 di RA 
Ittihadil Ummah sebagai berikut: 

Tabel 4.7 
Rekapitulasi Kemampuan Anak Mengenal Huruf Pada 

Siklus I 
No Uraian Pertemuan 

1 
Pertemuan 

2 
Pertemuan 

3 
Rata-rata 

1. Skor 119 125 133 125,66 

2. Skor Total 224 224 224 224 

3. Nilai Rata-Rata 60,70 63,77 84,17 69,64 

4. Nilai Tertinggi 71,42 71,42 78,57 73,80 

5. Nilai Terendah 42,85 50 50 47,61 

6. Jumlah Siswa 
Tuntas 

8 8 9 8,3 

7. Persentasi Siswa 
Tuntas 

57,14 57,14 64,28 59,52 

8. Siswa Tidak Tuntas 6 6 5 5,6 

9. Persentase Tidak 
Tuntas 

42,85 42,85 35,71 40,47 

 

 Berdasarkan hasil rekapitulasi kemampuan mengenal huruf 
alfabet  pada siklus I dapat diketahui bahwa ketuntasan 
klasikalnya baru mencapai 59,52%  ini belum memenuhi kriteria, 
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dimana terdapat 8 yang tuntas dan 6 tidak tuntas, sehingga perlu 
dilanjutkan ke siklus II. 

 
3) Tahap Refleksi 

        Berdasarkan hasil lembar observasi aktivitas guru dan 
lembar observasi aktivitas siswa dan hasil kemampuan mengenal 
huruf pada siklus I masih banyak kekurangan. Adapun kendala-
kendalanya yakni tidak melakukan ice breaking, tidak melakukan 
recalling ketika selesai kegiatan dan tidak menyampaikan 
informasi untuk hari berikutnya. Untuk itu dalam proses 
pembelajaran pada siklus selanjutnya guru harus lebih baik lagi. 
Dan hasil pengamatan kemampuan mengenal huruf alfabet pada 
siklus I yaitu memperoleh nilai ketuntasan klasikal baru mencapai 
52,59% dan dapat dikategorikan belum memenuhi kriteria 
ketuntasan yaitu 80%, sehingga perlu dilanjutkan ke siklus II. 
      Hasil dari refleksi ini merupakan dasar untuk melakukan 
perbaikan tindakan pada siklus selanjutnya yaitu siklus II. 
Adapun hal-hal yang perlu direfleksi pada siklus II antara lain: 
1.  Guru harus mampu mengelola kelas pada saat kegiatan belajar 

dengan baik agar siswa tetap fokus mengikuti pembelajaran. 
2. Guru harus lebih memperhatikan siswa yang masih mengalami 

kesulitan dalam kegiatan pembelajaran. 
3. Guru harus menggunakan metode yang lebih menarik 

sehingga siswa lebih semangat dalam kegiatan pembelajaran 
(belajar sambil bernyanyi). 

4.  Guru harus melakukan ice breaking selama proses 
pembelajaran, melakukan recalling ketika selesai pembelajaran 
dan menyampaikan informasi untuk pembelajaran hari 
berikutnya.  

2. Tahap Siklus II 
 Pelaksanaan  tindakan siklus II dilaksanakan dalam 3 kali 
pertemuan, yaitu pada hari Senin, Selasa, dan Kamis tanggal 13, 
14, dan 16  Maret 2023 dengan tema mengikuti yaitu alam 
semesta/gejala alam dan subtemanya mengenal mengenal huruf 
alfabet. Berikut tahapan-tahapan pertemuan siklus II antara lain: 
a.  Tahap Perencanaan  
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1. Menyiapkan rencana pelaksanaan pembelajaran (RPPH) 
yang disesuaikan dengan RPPH sekolah tempat penelitian. 

2. Mempersiapkan media pembelajaran (media kartu gambar) 
yang sudah dibuat kembali untuk kegiatan pembelajaran 
sebelumnya oleh pihak sekolah atau guru-guru di RA 
tersebut. 

3. Menyiapkan pedoman aktivitas guru dan aktivitas siswa. 
4. Mempersiapkan instrument penelitian untuk mengukur 

tingkat kemampuan siswa dalam mengenal huruf alfabet 
dengan menggunakan media kartu gambar dan 
mempersiapkan dokumentasi 

 
b.  Tahap Pelaksanaan dan Observasi  

1) Tahap Pelaksanaan  
a)  Pertemuan 1 Siklus II 

     Pertemuan pertama dilaksanakan pada hari Senin, 
tanggal 13 Maret 2023. Sebelum melakukan kegiatan 
belajar dimulai,guru membersihkan ruang kelas agar 
nyaman ketika melaksanakan kegiatan belajar mengajar. 
Kegiatan pembelajaran diawali dengan dengan ngaji 
iqrD¶�GDQ�EDULV�EHUEDULV�GL�KDODPDQ�VHNRODK� 

  Setelah berada di kelas, pada tahap kegiatan 
pembuka guru memulai kegiatan serta membuka 
pelajaran dengan mengucap salam dan berdoa bersama 
sebelum belajar, kemudia melakukan ice breaking 
dengan bernyanyi dilanjutkan dengan murajaah hafalan 
surah- surah pendek, membaca muara hadist beserta 
dengan gerakan, Setelah itu guru menyampaikan tema 
pelajaran tentang alam semesta atau mengenal benda-
benda alam. Adapun materi yang akan disampaikan 
adalah sub tema huruf/ mengenal huruf alfabet. Pada 
pertemuan ini guru mengajak siswa mengenal huruf 
alfabet sambil bernyannyi, lalu memperkenalkan bentuk 
huruf  dan menyebutkannya secara urut kemudian secara 
acak. Setelah itu dilanjutkan siswa mencocokkan huruf 
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dengan gambar menggunakan media kartu gambar. 
Kemudian siswa menyebutkan kelompok gambar yang 
memiliki huruf awal yang sama dengan menggunakan 
media kartu gambar. 

      Kegiatan penutup, pada kegiatan penutup dengan 
kegiatan yaitu melakukan ice breaking terlebih dahulu 
dan melakukan recalling terhadap anak untuk 
mengingat materi yang sudah dilakukan pada hari itu, 
.HPXGLDQ� EHUGR¶D� GDQ� PHQJXFDS� VDODP� VHEHOXP�
pulang. 

b) Pertemuan 2 Siklus II 
    Pada pertemuan kedua dilaksanakan pada 

hari Selasa tanggal 14 Maret 2023. Sebelum 
melakukan kegiatan belajar dimulai, guru 
membersihkan ruang kelas agar nyaman ketika 
melaksanakan kegiatan belajar mengajar. Kegiatan 
pembelajaran diawali dengan dengan ngajL�LTUD¶�GDQ�
baris berbaris di halaman sekolah. 

  Setelah berada di kelas, pada tahap kegiatan 
pembuka guru memulai kegiatan serta membuka 
pelajaran dengan mengucap salam dan berdoa 
bersama sebelum belajar, kemudia melakukan ice 
breaking dengan bernyanyi dilanjutkan dengan 
murajaah hafalan surah- surah pendek, membaca 
muara hadist beserta dengan gerakan, Setelah itu 
guru menyampaikan tema pelajaran tentang alam 
semesta atau mengenal benda-benda alam 

         Kegiatan inti, pada kegiatan inti 
memberikan stimulus pada siswa untuk 
memancing agar siswa dengan mudah mengenal 
huruf alfabet dengan menggunakan media kartu 
gambar. Pada pertemuan ini guru meminta siswa 
untuk menyebutkan huruf secara urut kemudian 
secara acak. Kegiatan berikutnya mencocokkan 
huruf dengan gambar, kemudian menyebutkan 
kelompok gambar yang memiliki huruf awal yang 
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sama, siswa menghubungkan antara bunyi dan 
bentuk huruf lalu menyebutkan nama-nama dari 
huruf yang ada pada gambar. Contohnya gambar 
rumah, kemudian siswa menyebutkan ulang 
kembali huruf-huruf dari nama gambar tersebut. 

    Kegiatan penutup, pada kegiatan penutup 
sama seperti dengan kegiatan pada pertemuan 
sebelumnya yaitu melakukan ice breaking terlebih 
dahulu dan melakukan recalling terhadap anak 
untuk mengingat materi yang sudah dilakukan 
SDGD� KDUL� LWX�� .HPXGLDQ� EHUGR¶D� GDQ� PHngucap 
salam sebelum pulang. 

c) Pertemuan 3 Siklus I1 
 Pertemuan kedua dilaksanakan pada hari 
Kamis tanggal 16 Maret 2023. Sebelum 
melakukan kegiatan belajar dimulai,guru 
membersihkan ruang kelas agar nyaman ketika 
melaksanakan kegiatan belajar mengajar. Kegiatan 
SHPEHODMDUDQ� GLDZDOL� GHQJDQ� GHQJDQ� QJDML� LTUD¶�
dan baris berbaris di halaman sekolah.  
 Setelah berada di kelas, pada tahap kegiatan 
pembuka guru memulai kegiatan serta membuka 
pelajaran dengan mengucap salam dan berdoa 
bersama sebelum belajar, kemudian melakukan ice 
breaking dengan bernyanyi dilanjutkan dengan 
murajaah hafalan surah- surah pendek, membaca 
muara hadist beserta dengan gerakan, Setelah itu 
guru menyampaikan tema pelajaran yaitu masih 
dengan tema alam semesta atau mengenal benda-
benda alam. 
 Kegiatan inti, pada kegiatan inti 
memberikan stimulus pada siswa untuk 
memancing agar siswa dengan mudah mengenal 
huruf alfabet dengan menggunakan media kartu 
gambar. Pada pertemuan ini guru meminta siswa 
untuk menyebutkan huruf secara urut kemudian 
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secara acak. Kegiatan berikutnya mencocokkan 
huruf dengan gambar, kemudian menyebutkan 
kelompok gambar yang memiliki huruf awal yang 
sama, siswa menghubungkan antara bunyi dan 
bentuk huruf lalu menyebutkan nama-nama dari 
huruf yang ada pada gambar.  
 Kegiatan penutup, pada kegiatan penutup 
sama seperti dengan kegiatan pada pertemuan 
sebelumnya yaitu melakukan ice breaking terlebih 
dahulu dan melakukan recalling terhadap anak 
unutuk mengingat materi yang sudah dilakukan 
SDGD� KDUL� LWX�� .HPXGLDQ� EHUGR¶D� GDQ� PHQJucap 
salam sebelum pulang. 

2) Tahap Pengamatan Observasi  
a)  Hasil Observasi Aktivitas Guru 

       Hasil observasi aktivitas guru dapat 
dideskripsikan selama pelaksanaan tindakan siklus 
II dalam pembelajaran mengenal huruf alfabet 
dengan menggunakan media kartu gambar di RA 
Ittihadil Ummah Karang Anyar Pagesangan Timur. 
Adapun penjelasan dari hasil observasi aktivitas 
guru pada siklus I akan dijelaskan Setiap 
kegiatannya dari kegiatan awal sampai kegiatan 
penutup yaitu sebagai berikut: 
1. Guru membuka pembelajaran dengan salam dan 

EHUGR¶D� VHEHOXP� EHODMDU�� .HJLDWDQ� LQL�
dilaksanakan dengan baik oleh guru kelas 
tersebut. 

2. Guru memeriksa kesiapan siswa dalam belajar 
yaitu dengan melakukan ice breaking seperti 
pada aktivitas siswa tersebut dan hal ini juga 
terlaksana dengan baik. 

3. Guru menjelaskan tema pelajaran yaitu dengan 
tema alam semesta atau mengenal benda-benda 
langit, yaitu matahari, bulan, bintang, dan lain 
sebagainya. Sub temanya mengenal huruf 
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alfabet. Kegiatan ini dilaksanakan baik oleh 
guru. 

4. Guru menjelaskan terlebih dahulu tujuan dari 
penggunaan media kartu gambar dalam 
pembelajaran. kegiatan ini terlaksana dengan 
baik. 

5. Guru memberikan stimulus pada siswa agar 
siswa dengan mudah mengenal huruf alfabet, 
salah satunya dengan lagu atau bernyanyi . 
Kegiatan ini terlaksana dengan baik, setelah itu 
anak diminta kembali menyebutkan huruf-huruf 
tersebut dengan cara urut dan acak. 

6. Guru meminta siswa mencocokkan huruf 
dengan gambar pada media kartu gambar. Hal 
ini terlaksana dengan baik 

7. Guru meminta siswa menyebutkan kelompok 
gambar yang memiliki huruf awal yang sama.  

8. Guru meminta siswa menghubungkan antara 
bunyi dan bentuk huruf pada media kartu 
gambar.  

9. Guru meminta siswa menyebutkan nama huruf 
pada media kartu gambar dan meminta siswa 
membacanya, misalnya, huruf ³%´� �%�$�-�8��
dan  kegiatan ini terlaksana dengan baik. 

10. Memberikan tugas pada siswa tentang 
materi yang sudah diajarkan berupa menulis 
huruf dari kata pada gambar tersebut. Pada 
kegiatan ini terlaksana dengan baik. 

11. Guru menerangkan materi yang belum 
dipahami dan menyimpulkannya. Kegiatan ini  
terlaksana dengan baik  

12. Guru menanyakan perasaan siswa setelah 
proses pembelajaran. kegiatan ini terlaksana 
dengan baik. 

13. Guru melakukan ice breaking sebelum 
EHUGR¶D� NHJLDWDQ� LQL� WHUODNVDQD� GHQJDQ� EDLN��
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Guru langsung mempersiapkan anak duduk 
GHQJDQ�UDSL�ODOX�EHUGR¶D�XQWXN�SXODQJ� 

14. Guru menutup kegiatan belajar dengan 
EHUGR¶D� GDQ� VDODP�� .HJLDWDQ� WHUVHEXW� MXJD�
terlaksana dengan baik kerena merupakan 
kegiatan rutinitas yang dilakukan sebelum 
pulang. 

                                                      Tabel 4.8 
                                                  Rekapitulasi  Hasil Observasi Aktivitas 

Guru 
No Pertemuan Skor Skor 

Maksimum 
Nilai Kategori 

1. Pertemuan 1 12 14 85,71 Baik  

2. Pertemuan 2 12 14 85,71 Baik  

3. Pertemuan 3 13 14 92,85  Baik  

Jumlah 37 42 88,09 Sangat 
Baik 

 
 Berdasarkan hasil rekapitulasi observasi aktivitas 
guru pada siklus II dapat dilihat bahwa nilai yang diperoleh 
pada siklus II yaitu sebesar 88,09% dan dikategorikan 
sangat baik. Terjadinya peningkatan dari siklus I ke siklus 
II sebesar 21,43%, maka dapat disimpulkan bahwa guru 
sudah melaksanakan pembelajaran dengan sangat baik dan 
sudah memenuhi kriteria maka penelitian ini dicukupkan 
pada siklus II. 
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b) Hasil Observasi Aktivitas Siswa 
  Hasil observasi aktivitas siswa dapat dideskripsikan 

selama pelaksanaan tindakan siklus II dalam pembelajaran 
pengenalan huruf alfabet dengan media kartu gambar di 
RA Ittihadil Ummah Karang Anyar Pagesangan Timur. 

   Adapun penjelasan dari hasil observasi 
aktivitas siswa pada siklus II akan dijelaskan setiap 
kegiatan penutup yaitu sebagai berikut. 

1. .HJLDWDQ�DZDO�GLPXODL�GDUL�VLVZD�EHUGR¶D�VHEHOXP�
belajar, hal ini terlaksana dengan baik yaitu rata-
rata semua siswa melakuNDQ� EHUGR¶D� VHEHOXP�
belajar. 

2. Siswa melakukan ice breaking yang dicontohkan 
guru berupa menyanyikan lagu mengenal 10 
malaikat beserta tugasnya, murajaah hafalan surah-
surah pendek, sholawat dan muara hadist beserta 
gerakannya. Setelah itu diabsen satu persatu, 
melakukan tepuk semangat dan tepuk sehat, 
cerdas, ceria, bernyanyi sesuai tema pembelajaran, 
menanyakan hari, tanggal, bulan, dan tahun. 
Kegiatan ini juga terlaksana dengan baik karena ini 
merupakan kegiatan rutin di RA tersebut. 

3. Siswa memperhatikan penjelasan dari guru 
mengenai tema pelajaran yaitu tema tentang alam 
semesta atau mengenal benda-benda alam dengan 
sub tema mengenal huruf alfabet, dan kegiatan ini 
terlaksana dengan baik 

4. Siswa memperhatikan penjelasan guru mengenai 
media kartu gambar dan kegiatan yang dilakukan. 
Kegiatan tersebut juga terlaksana dengan baik. 

5. Siswa menyebutkan semua  huruf alfabet sambil 
bernyanyi, lalu menyebutkan semua huruf yang 
ditunjukkan oleh guru secara urut dan acak. 
kegiatan ini terlaksana dengan baik. 
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6. Siswa mencocokkan huruf dengan gambar pada 
media kartu gambar. Kegiatan ini terlaksana 
dengan baik,  

7. Siswa menyebutkan kelompok gambar yang 
memiliki huruf awal yang sama misalnya seperti 
KXUXI�³$´�D\DP��DSHO��GDQ�ODLQ�VHEDJDLQ\D��KDO�LQL�
terlaksana dengan baik ,meskipun  ada beberapa 
siswa yang belum bisa. 

8. Siswa dapat menghubungkan antara bunyi dan 
bentuk huruf pada media kartu gambar. Kegiatan 
ini terlaksana dengan baik, meskipun ada juga 
beberapa siswa yang belum bisa. 

9. Siswa menyebutkan nama huruf pada media kartu 
gambar lalu siswa membacanya, misalnya, huruf 
³,´� �,�.�$�1��GDQ� � NHJLDWDQ� LQL� WHUODNVDQD�GHQJDQ�
baik. 

10. Siswa menulis kembali huruf yang ada pada 
lembar kerja yang diberikan tugas oleh guru. 
Kegiatan ini terlaksana dengan baik. 

11. Siswa dapat menjawab pertanyaan guru saat 
review atau mengulas kembali materi yang 
diajarkan yaitu guru menanyakan kembali kegiatan 
apa yang dilakukan sebelumnya dan kegiatan 
tersebut terlaksana dengan baik. 

12. Perasaan siswa selama mengikuti proses 
pembelajaran, kegiatan ini terlaksana dengan baik 
karena siswa terlihat senang ketika belajar 
menggunakan media kartu gambar 

13. Siswa melakukan kegiatan ice breaking , dan 
EHUGR¶D� XQWXN� SHUVLDSDQ� SXODQJ�� NHJLDWDQ� LQL�
terlaksana dengan baik 

14. Siswa berdoa sebelum pulang dan menjawab salam 
guru. Kegiatan tersebut juga terlaksana dengan 
baik, karena merupakan kegiatan rutinitas yang 
dilakukan sebelum pulang. 



 

59 
 

 Berdasarkan hasil observasi aktivitas siswa  
pada siklus II memperoleh data sebagai berikut:  

                                                   Tabel 4.9 
                                                      Rekapitulasi  Hasil Observasi Aktivitas Siswa 

N
o 

Pertemu
an 

Sko
r 

Skor 
Maksimu

m 

Nila
i 

Katego
ri 

1. Pertemu
an 1 

46 56 82,1
4 

Baik  

2. Pertemu
an 2 

50 56 89,2
8 

Baik  

3. Pertemu
an 3 

52 56 92,8
5 

Baik  

Jumlah 148 168 88,0
8 

Baik  

 
 Berdasarkan hasil rekapitulasi observasi aktivitas 
siswa pada siklus II dapat dilihat bahwa nilai  yang 
diperoleh pada siklus II yaitu sebesar 88,08% dan 
dikategorikan sangat baik, berdasarkan kriteria penilaian 
aktivitas siswa. Jika 88,08% berkisar 86%-100% maka 
termasuk dalam kategori sangat baik dan kegiatan aktivitas 
siswa sudah memenuhi kriteria, sehingga penelitian ini 
berakhir pada siklus II. 
 

c) Hasil Kemampuan Mengenal Huruf Alfabet Pada 
Siklus II 

Berdasarkan observasi dapat diketahui bahwa 
kemampuan mengenal huruf pada anak di kelas B3 pada 
siklus II sebaagai berikut: 
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Tabel 4.10 
Rekapitulasi Kemampuan Anak Mengenal Huruf Pada 

Siklus 2 
 

No Uraian Pertemuan 
1 

Pertemuan 
2 

Pertemuan 
3 

Rata-rata 

1. Skor 143 153 160 152 

2. Skor Total 224 224 224 224 

3. Nilai Rata-
Rata 

72,59 78,05 84,17 78,27 

4. Nilai 
Tertinggi 

85,71 92,85 92,85 90,47 

5. Nilai 
Terendah 

57,14 64,28 64,28 61,9 

6. Jumlah 
Siswa 
Tuntas 

11 12 13 12 

7. Persentasi 
Siswa 
Tuntas 

78,57 85,71 92,85 85,71 

8. Siswa Tidak 
Tuntas 

3 2 1 2 

9. Persentase 
Tidak 
Tuntas 

21,42 14,28 7,14 14,28 

 

  Berdasarkan hasil kemampuan mengenal huruf 
alfabet melalui media kartu gambar pada anak kelas B3 dari 
siklus II dapat diketahui bahwa siswa yang tuntas sebanyak 
13 dan yang tidak tuntas 1. Adapun ketuntasan klasikalnya 
yaitu 85,71% dan sudah mencapai kriteria keberhasilan di 
atas KKM 80%. Peningkatan kemampuan mengenal huruf 
pada anak  melalui media kartu gambar pada kelas B3 dari 
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siklus I ke siklus II sebesar 26,19%, maka dari itu 
penelitian ini dicukupkan pada siklus II. 

3)  Tahap Refleksi (Reflecting) 
 Berdasarkan hasil lembar observasi aktivitas guru dan 

aktivitas siswa dapat dilihat dari hasil kemampuan mengenal 
huruf pada anak kelas B3 pada siklus II sudah berhasil. 
Adapun hasil refleksi siklus II yaitu guru sudah 
melaksanakan pembelajaran dengan sangat baik dan sudah 
memenuhi kriteria. 

 Hasil pengamatan kemampuan anak mengenal huruf 
pada siklus II yaitu memperoleh ketuntasan klasikal sebesar 
85,71 dan dapat dikategorikan tuntas karena sudah 
memenuhi kriteria ketuntasan yaitu 80%, dimana terdapat 13 
siswa yang tuntas dan 1 siswa yang tidak tuntas dikarenakan 
anak masih kesulitan dalam mengenal huruf walaupun 
dengan bantuan guru, untuk itu anak harus tetap dibimbing 
supaya anak bisa mengenal huruf. Sehingga penelitian 
tindakan kelas ini dicukupkan dengan II siklus dan tidak 
berlanjut pada siklus berikutnya. 

 
C. Pembahasan  

  Kegiatan pembelajaran dengan menggunakan media 
pembelajaran dapat mendukung perkembangan anak, 
sehingga tujuan pembelajaran dapat tercapai. Adapun 
salah satu media yang digunakan untuk meningkatkan 
kemampuan mengenal huruf alfabet pada anak yaitu 
melalui media kartu gambar. belajar dengan menggunakan 
media kartu  gambar berfungsi sebagai sebuah 
pengalaman secara visual pada anak yang dapat 
mendorong anak untuk termotivasi dalam belajar serta 
memudahkan anak memahami sesuatu hal yang kompleks 
dan abstrak menjadi lebih sederhana, konkrit dan sangat 
mudah dipahami.48 Penggunaan media kartu gambar 

 
48  'HVLSD�6LOYLD��GNN��³,PSOHPHQWDVL�PHGLD�NDUWX�JDPEDU�GDODP�0HQJHQDO�+XUXI�

Abjad Pada Anak Usia 4-��7DKXQ�GL�5$�5DXGKDWXO�$WKIDO��5$�´��Jurnal Jendela Bunda. 
V. 6, no. 2, Februari 2019 
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tersebut terhadap kemampuan anak dalam mengenal huruf 
dapat menumbuhkan dan meningkatkan kemampuan anak 
dalam melihat simbol huruf abjad pada gambar dan anak 
dapat mengetahui bentuk dari huruf tersebut dengan cara 
penyampaiannya melalui bermain, sehingga menjadi 
kegiatan belajar akan lebih menarik.  
 Sebelum diterapkannya media kartu gambar pada 
proses pembelajaran di RA Ittihadil Ummah Karang 
Anyar Pagesangan Timur, kemampuan mengenal huruf 
alfabet pada anak masih belum berkembang dengan baik, 
hal tersebut berdasarkan hasil observasi yang dilakukan 
sebelum melaksanakan penelitian yaitu dalam kegiatan 
pembelajaran di kelas B3 terkait kemampuan mengenal 
anak huruf alfabet. Dari  semua huruf alfabet ada beberapa 
siswa yang belum mengenal huruf. Hal tersebut 
dikarenakan penggunaan sumber atau media pembelajaran 
yang kurang menarik bagi siswa, dimana guru hanya 
memanfaatkan papan tulis, spidol, dan poster dalam 
kegiatan pembelajaran mengenal huruf alfabet.  

           Kemampuan mengenal huruf dapat ditingkatkan 
dengan mudah apabila implementasi atau penerapan 
media pembelajaran pada saat proses belajar, media 
pembelajaran yang digunakan tentunya menarik untuk 
siswa sehingga siswa tidak cepat  bosan dan dapat 
mengenal huruf alfabet dengan mudah. Salah satu cara 
untuk meningkatkan kemampuan mengenal huruf alfabet 
yaitu dengan penerapan media kartu gambar.  
 Dalam penelitian ini diterapkan pembelajaran dalam 
kemampuan mengenal huruf melalui media kartu 
gambar yang terdiri dari II siklus. Penelitian ini 
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memperoleh hasil yang signifikan yaitu meningkatnya 
kualitas proses dan hasil belajar siswa dengan 
menggunakan media kartu gambar yang sebelumya 
belum diterapkan di RA Ittihadil Ummah Karang Anyar 
Pagesangan Timur. Peningkatan yang terjadi dari hasil 
observasi dapat diketahui secara langsung bahwa 
menggunakan media kartu gambar dapat menstimulus 
kemampuan siswa dalam mengenal huruf alfabet. Selain 
itu, siswa juga dapat belajar mengenal bunyi dan bentuk 
huruf pada media kartu gambar. Perpaduan antara huruf 
dan gambar dapat menarik perhatian siswa untuk belajar 
mengenal huruf sekaligus mengetahui nama dari gambar 
tersebut, sehingga siswa semakin aktif dalam belajar 
maupun pertanyaan guru. 
 Sebelum melakukan pembelajaran pada siklus I, 
terlebih dahulu telah disusun perencanaan pelaksanaan 
pembelajaran. peneliti juga membuat lembar observasi 
aktivitas guru dan lembar observasi aktivitas siswa untuk 
menilai aktiviatas guru dan siswa selama proses 
pembelajaran berlangsung sesuai RPPH yang disusun 
dan untuk menilai peningkatan kemampuan siswa 
mengenal huruf dengan menggunakan media kartu 
gambar. 
 Berdasarkan hasil penelitian yang diperoleh pada 
siklus I masih banyak kekurangan, sehingga dilanjutkan 
ke siklus II untuk memperbaiki kekurangan atau untuk 
menyempurnakan yang terdapat pada siklus I. Adapun 
proses pada siklus II sama juga dengan siklus I tetapi 
pada siklus II diadakan perbaikan terhadap kekurangan 
pada siklus I yang disusun skenario pembelajaran beserta 
media kartu gambar sebagai sarana dalam proses 
pembelajaran. Peran guru dalam kegiatan ini adalah 
sebagai penyaji atau yang menjelaskan siswa mengenai 
materi yang diajarkan dengan media kartu gambar. 
 Hasil peningkatan kemampuan anak mengenal 
huruf alfabet melalui media kartu gambar dari siklus I ke 
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siklus II yaitu 26,19%.  Dimana pada siklus I dengan 
ketuntasan klasikal sebesar 59,52% dan dapat 
dikategorikan tidak tuntas karena belum memenuhi 
kriteria ketuntasan klasikal yaitu 80%, dan hasil 
kemampuan mengenal huruf pada siklus II dengan 
ketuntasan klasikal yaitu 85,71% dan dapat 
dikategorikan tuntas karena sudah memenuhi kriteria 
ketuntasan klasikal yaitu 80%. Hal ini juga dipengaruhi 
dengan terjadinya peningkatan aktivitas guru dan 
aktivitas siswa, dimana siklus I guru memperoleh nilai 
sebesar 66,66% (cukup) dan siklus II memperoleh nilai 
sebesar 88,09% (sangat baik) dan peningkatan hasil 
observasi aktivitas guru dari siklus I ke siklus II yaitu 
sebesar 21,43%, sedangkan hasil observasi aktivitas 
siswa siklus I sebesar 74,4% (cukup), hasil observasi 
aktivisa siswa siklus II yaitu 88,09% (sangat baik). 
Peningkatan aktivitas siswa dari siklus I ke siklus II 
yaitu sebesar 13,69%. 

Keberhasilan siklus II ini dikarenakan adanya 
perbaikan dari siklus I, sehingga peneliti menyimpulkan 
bahwa pengenalan huruf alfabet  dengan menggunakan 
media kartu gambar di RA Ittihadil Ummah Karang 
Anyar Pagesangan Timur telah berhasil mengalami 
peningkatan dari siklus I ke siklus II.   
 Dengan demikian, dari hasil penelitian yang 
dilakukan dengan menggunakan media kartu gambar 
dapat meningkatkan kemampuan siswa dalam mengenal 
huruf alfabet dengan baik. Hal ini dapat dilihat dari 
selama proses kegiatan penelitian berlangsung, baik 
proses belajar mengajar maupun peningkatan 
kemampuan siswa dalam mengenal huruf. 
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Tabel 4.11 
Perbandingan Kemampuan Mengenal Huruf Melalui 

Media Kartu Gambar 
No Uraian Siklus I Siklus II Peningkatan 

1. Jumlah Siswa 14 14  

2. Nilai Rata-Rata 69,64 78,27 8,63 

3. Tuntas 8 13 5 

4. Persentasi yang 
Tuntas 

59,52 85,71 26,19 

5. Tidak Tuntas 6 1 5 

6. Persenatasi Tidak 
Tuntas 

40,47 14,28 26,19 

 

  
 Adapun hasil penelitian ini senada dengan 
penelitian Marlina Wulandari yaitu meningkatkan 
kemampuan membaca permulaan menggunakan media 
kartu gambar pada anak kelompok B. Adapun hasil 
penelitian menunjukkan bahwa menggunakan media 
kartu gambar dapat  menumbuhkan dan meningkatkan 
kemampuan membaca anak dengan melihat simbol huruf 
abjad yang ada pada gambar dengan cara 
penyampaiannya melalui bermain. Dengan kegiatan ini 
dapat menarik untuk anak dan menjadikan sumber 
belajar sehingga terjadinya interaksi langsung antara 
guru dan anak.49 
  Hal ini sejalan dengan metode sintesa (mentessori) 
permainan membaca dilakukan dengan menggunakan 
bantuan gambar pada setiap memperkenalkan huruf atau 

 
49 ³Marlina Wulandari, Meningkatkan Kemampuan Membaca Permulaan 

Menggunakan Media Kartu Gambar Untuk Anak Kelompok B di TK Arjuna Dayu 
Gadingsari´��Skripsi, Yogyakarta: 2014 
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kata, misalnya (a) disertai gambar ayam, atau apel. 
Begitu juga dengan memperkenalkan kata buku disertai 
dengan gambar buku.50 Hal ini sesuai dengan pendapat 
penelitian Eka Rini Sungkowati permainan kartu kata  
bergambar juga dapat mengembangkan kemampuan 
membaca seperti kemampuan mendengar, melihat, 
memahami, berbicara, dan membaca gambar. Bentuk 
permainan membaca tersebut disesuaikan dengan tingkat 
pencapaian perkembangan anak dengan indikator 
menghubungkan dan menyebutkan tulisan sederhana 
dengan simbol yang melambangkannya, 
mengelompokkan macam-macam gambar yang 
mempunyai bunyi huruf awal yang sama. Permainan 
kartu bergambar ini juga dapat merangsang kemampuan 
anak mengidentifikasi kata, dan merangsang 
kemampuan struktur huruf dalam kata.51 
 Dari hasil pelaksanaan tindakan kegiatan yang 
dilakukan di setiap siklus, diperoleh peningkatan proses 
pembelajaran terhadap siswa. Hal ini dapat dilihat dari 
hasil observasi terhadap kegiatan yang dapat 
meningkatkan kemampuan anak mengenal huruf melalui 
media kartu gambar.  

Dengan demikian, dari hasil penelitian yang 
dilakukan dari setiap tahapan siklus mengalami 
peningkatan. Hal tersebut dapat dilihat bahwa 
menggunakan media kartu gambar dapat meningkatkan 
kemampuan anak dalam mengenal huruf. 

 

 

 
50 Hainstok, E.G, Montessori Untuk Anak Prsekolah, (Jakarta: Pustaka 

Delaprasta, 2002), hlm 26. 
51 Eka Rini Sungkowati, Implementasi Permainan Kartu Kata Bergambar Untuk 

0HQLQJNDWNDQ�.HPDPSXDQ�0HPEDFD�3DGD�$QDN�8VLD�'LQL�GL�3DXG�%LQD´�Jurnal 
Emporment,Vol.1, Nomor.2, 2012 
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BAB V 
PENUTUP 

 
A. Kesimpulan 

 Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa 
dengan menggunakan media kartu gambar dapat meningkatkan 
kemampuan mengenal huruf pada anak di kelas  B3 RA Ittihadil 
Ummah Karang Anyar Pagesangan Timur. Hal ini dibuktikan  
dengan hasil terjadi peningkatan kemampuan mengenal huruf  
pada anak dari siklus I ke siklus II sebesar 26,19%, dimana pada 
siklus I ketuntasan klasikal sebesar 59,52% dan siklus II 85,71%. 
Ini juga dipengaruhi dengan terjadinya peningkatan aktivitas guru 
dan aktivitas siswa, dimana siklus I guru memperoleh nilai sebesar 
66,66% (cukup) dan siklus II memperoleh nilai sebesar 88,09% 
(sangat baik) dan peningkatan hasil observasi aktivitas guru dari 
siklus I ke siklus II yaitu sebesar 21,43%, sedangkan hasil 
observasi aktivitas siswa siklus I sebesar 74,4% (cukup), hasil 
observasi aktivitas siswa siklus II yaitu 88,09% (sangat baik). 
Peningkatan aktivitas siswa dari siklus I ke siklus II yaitu sebesar 
13,69%. 
 Adapun hasil penelitian yang senada dengan penelitian 
Marlina Wulandari yaitu meningkatkan kemampuan membaca 
permulaan menggunakan media kartu gambar pada anak kelompok 
B di TK Arjuna Dayu Gadingsari.52 Dari hasil penelitian 
menunjukkan bahwa media kartu gambar dapat meningkatkan 
kemampuan membaca anak. Peningkatan tersebut dapat dilihat 
dilihat dan dibuktikan dari adanya peningkatan persentase dari 
sebelum tindakan, setelah dilakukan tindakan pada siklus I dan 
setelah dilakukan tindakan pada siklus II. Jadi persamaan 
penelitian ini sama-sama menggunakan media kartu gambar dan 
yang memebedakan terletak pada peningkatan kemampuan 

 
52 ³Marlina Wulandari, Meningkatkan Kemampuan Membaca Permulaan 

Menggunakan Media Kartu Gambar Untuk Anak Kelompok B di TK Arjuna Dayu 
Gadingsari´��Skripsi, Yogyakarta: 2014 
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membaca permulaan sedangkan peneliti kemampuan mengenal 
huruf. 

B. Saran 
 Penerapan media kartu gambar dalam meningkatkan 
kemampuan anak mengenal huruf alfabet pada kelompok B  di RA 
Ittihadil Ummah Karang Anyar Pagesangan Timur, dapat 
disampaikan saran-saran sebagai berikut: 
1. Bagi  guru hendaknya lebih memperhatikan kondisi siswa 

dalam belajar apakah siswa menyukai metode dalam belajar. 
Hal ini karena siswa PAUD sangat tertarik untuk belajar jika 
menggunakan media yang menarik perhatian siswa, oleh sebab 
itu guru sebaiknya menggunakan media pada proses 
pembelajaran. 

2. Bagi peneliti selanjutnya, hasil penelitian ini dapat dijadikan 
acuan maupun refrensi bagi peneliti selanjutnya. 

3. Bagi sekolah, penggunaan media kartu gambar diharapkan 
dapat diterapkan seterusnya secara berkesinambungan oleh guru 
agar anak lebih aktif dalam kegiatan pembelajaran. 
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  Lampiran 1: Rencana Pelaksanaan Pembelajaran Harian (RPPH) 
Siklus I           

RENCANA PELAKSANAAN  PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)  
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KURIKULUM 2013 RA ITTIHADIL UMMAH 

TAHUN AJARAN 2022/2023 

Semester/Bulan/Minggu  : 2 /Maret/1 
Hari/Tanggal    : Senin, 06 Maret 2023 
Tema/ Sub tema/ sub subtema : Alam Semesta / Mengenal Huruf 

Alfabet 
Kelompok     : B (Usia 5-6 Tahun) 
Kompetensi Dasar (KD)   : 1.1 ± 2.3 ± 2.4 ± 2.6 - 3.2 ± 3.6 ± 
3.11 ± 4.1- 4.11 
Alat dan Bahan  : Media Gartu gambar, Lembar 

Kerja dan Alat Tulis 

A. KEGIATAN PEMBUKA 

1. *XUX�PHPEXND�SHPEHODMDUDQ�GHQJDQ�VDODP�GDQ�EHUGR¶D�VHEHOXP�
belajar.  

2. Siswa mengikuti ice breaking yang dicontohkan guru. 
3. Siswa memperhatikan penjelasan guru mengenai tema pelajaran. 
4. Siswa memperhatikan penjelasan dari guru mengenai media kartu 

gambar dan kegiatan yang akan dilakukan. 
B. KEGIATAN INTI 

1. Siswa menyebutkan huruf alfabet sambil bernyanyi, lalu 
menyebutkan huruf-huruf tersebut secara urut dan acak  

2. Siswa diminta untuk mencocokkan huruf dengan gambar melalui 
media kartu gambar 

3. Siswa diminta menyebutkan kelompok gambar yang memiliki huruf 
awal yang sama 

4. Siswa dapat menghubungkan antara bunyi dengan bentuk huruf 
5. Siswa Mengerjakan tugas dan menulis huruf . 

C. KEGIATAN PENUTUP 
1. Siswa dapat menjawab pertanyaan guru saat review atau mengulas 

kembali materi yang diajarkan. 
2. Menginformasikan kepada anak kegiatan yang akan dilakukan 

besok 
3. %HUGR¶D�VHEHOXP�SXODQJ�GDQ�PHQMDZDE�VDODP�JXUX� 
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D. RENCANA PENILAIAN 

1. Sikap spiritual  
a. Dapat menghargai dan menyayangi semua ciptaan Tuhan 

2. Sikap Sosial 
a. Interaksi antara guru dengan siswa serta siswa dengan siswa. 

3. Pengetahuan dan Keterampilan 
a. Dapat mengetahui dan mengenal ciptaan tuhan 
b. Dapat mengenal dan menyebutkan huruf alfabet 
c. Dapat mengetahui bentuk huruf dan nama gambar benda yang 

pada kartu gambar 

Lampiran 2: Rencana Pelaksanaan Pembelajaran Harian (RPPH) 
Siklus I           

RENCANA PELAKSANAAN  PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)  

KURIKULUM 2013 RA ITTIHADIL UMMAH 

TAHUN AJARAN 2022/2023 

 
Semester/Bulan/Minggu  : 2 /Maret/1 
Hari/Tanggal    : Selasa, 07 Maret 2023 
Tema/ Sub tema/ sub subtema : Alam Semesta / Mengenal Huruf 

Alfabet 
Kelompok     : B (Usia 5-6 Tahun) 
Kompetensi Dasar (KD)   : 1.1 ± 2.3 ± 2.4 ± 2.6 - 3.2 ± 3.6 ± 
3.11 ± 4.1- 4.11 
Alat dan Bahan  : Media kartu gambar, lembar kerja 

dan alat tulis 

A. KEGIATAN PEMBUKA 

1. *XUX�PHPEXND�SHPEHODMDUDQ�GHQJDQ�VDODP�GDQ�EHUGR¶D�VHEHOXP�
belajar.  

2. Siswa mengikuti ice breaking yang dicontohkan guru. 
3. Siswa memperhatikan penjelasan guru mengenai tema pelajaran. 
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4. Siswa memperhatikan penjelasan dari guru mengenai media kartu 
gambar dan kegiatan yang akan dilakukan. 

B. KEGIATAN INTI 
1. Siswa menyebutkan huruf alfabet sambil bernyanyi, lalu 

menyebutkan huruf-huruf tersebut secara urut dan acak  
2. Siswa diminta untuk mencocokkan huruf dengan gambar melalui 

media kartu gambar 
3. Siswa diminta menyebutkan kelompok gambar yang memiliki 

huruf awal yang sama 
4. Siswa dapat menghubungkan antara bunyi dengan bentuk huruf 
5. Siswa Mengerjakan tugas dan menulis huruf. 

D. KEGIATAN PENUTUP 
1. Siswa dapat menjawab pertanyaan guru saat review atau mengulas 

kembali materi yang diajarkan. 
2. Menginformasikan kepada anak kegiatan yang akan dilakukan 

besok 
3. %HUGR¶D�VHEHOXP�SXODQJ�GDQ�PHQMDZDE�VDODP�JXUX� 
E. RENCANA PENILAIAN 
4. Sikap spiritual  

a. Dapat menghargai dan menyayangi semua ciptaan Tuhan 
5. Sikap Sosial 

a. Interaksi antara guru dengan siswa serta siswa dengan siswa. 
6. Pengetahuan dan Keterampilan 

a. Dapat mengetahui dan mengenal ciptaan tuhan 
b. Dapat mengenal dan menyebutkan huruf alfabet 
c. Dapat mengetahui bentuk huruf dan nama gambar benda 

yang pada kartu gambar 
 

Lampiran 3: Rencana Pelaksanaan Pembelajaran Harian (RPPH) 
Siklus I           
RENCANA PELAKSANAAN  PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)  

KURIKULUM 2013 RA ITTIHADIL UMMAH 
TAHUN AJARAN 2022/2023 

 
Semester/Bulan/Minggu  : 2 /Maret/1 
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Hari/Tanggal    : Rabu, 08 Maret 2023 
Tema/ Sub tema/ sub subtema : Alam Semesta / Mengenal Huruf 

Alfabet 
Kelompok     : B (Usia 5-6 Tahun) 
Kompetensi Dasar (KD)   : 1.1 ± 2.3 ± 2.4 ± 2.6 - 3.2 ± 3.6 ± 
3.11 ± 4.1- 4.11 
Alat dan Bahan  : Media Kartu Gambar, Lembar 

Kerja dan Alat Tulis 

A. KEGIATAN PEMBUKA 

1. *XUX�PHPEXND�SHPEHODMDUDQ�GHQJDQ�VDODP�GDQ�EHUGR¶D�VHEHOXP�
belajar.  

2. Siswa mengikuti ice breaking yang dicontohkan guru. 
3. Siswa memperhatikan penjelasan guru mengenai tema pelajaran. 
4. Siswa memperhatikan penjelasan dari guru mengenai media kartu 

gambar dan kegiatan yang akan dilakukan. 
B. KEGIATAN INTI 

1. Siswa menyebutkan huruf alfabet sambil bernyanyi, lalu 
menyebutkan huruf-huruf tersebut secara urut dan acak  

2. Siswa diminta untuk mencocokkan huruf dengan gambar melalui 
media kartu gambar 

3. Siswa diminta menyebutkan kelompok gambar yang memiliki 
huruf awal yang sama 

4. Siswa dapat menghubungkan antara bunyi dengan bentuk huruf 
5. Siswa Mengerjakan tugas dan menulis huruf. 

C. KEGIATAN PENUTUP 
1. Siswa dapat menjawab pertanyaan guru saat review atau mengulas 

kembali materi yang diajarkan. 
2. Menginformasikan kepada anak kegiatan yang akan dilakukan 

besok 
3. %HUGR¶D�VHEHOXP�SXODQJ�GDQ�PHQMDZDE�VDODP�JXUX� 

D. RENCANA PENILAIAN 

1. Sikap spiritual  
a. Dapat menghargai dan menyayangi semua ciptaan Tuhan 
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2. Sikap Sosial 
a. Interaksi antara guru dengan siswa serta siswa dengan siswa. 

3. Pengetahuan dan Keterampilan 
a. Dapat mengenal dan menyebutkan huruf alfabet 
b. Dapat mengetahui bentuk huruf dan nama gambar benda yang 

pada kartu gambar. 
 
 
 
 

Lampiran 4: Rencana Pelaksanaan Pembelajaran Harian (RPPH) 
Siklus II           
RENCANA PELAKSANAAN  PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)  

KURIKULUM 2013 RA ITTIHADIL UMMAH  
TAHUN AJARAN 2022/2023 

 
Semester/Bulan/Minggu  : 2 /Maret/2 
Hari/Tanggal    : Senin, 13 Maret 2023 
Tema/ Sub tema/ sub subtema : Alam Semesta/ Mengenal Huruf 

Alfabet 
Kelompok     : B (Usia 5-6 Tahun) 
Kompetensi Dasar (KD)   : 1.1 ± 2.3 ± 2.4 ± 2.6 - 3.2 ± 3.6 ± 
3.11 ± 4.1- 4.11 
Alat dan Bahan  : Media Kartu Gambar, Lembar 

Kerja dan Alat Tulis 

A. KEGIATAN PEMBUKA 

1. *XUX�PHPEXND�SHPEHODMDUDQ�GHQJDQ�VDODP�GDDQ�EHUGR¶D�VHEHOXP�
belajar.  

2. Siswa mengikuti ice breaking yang dicontohkan guru. 
3. Siswa memperhatikan penjelasan guru mengenai tema pelajaran. 
4. Siswa memperhatikan penjelasan dari guru mengenai media kartu 

gambar dan kegiatan yang akan dilakukan 
.B. KEGIATAN INTI 
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1. siswa menyebutkan huruf alfabet sambil mengaji dan 
menyebutkan huruf secara urut dan acak 

2. Siswa diminta untuk mencocokkan huruf dengan gambar melalui 
media kartu gambar 

3. Siswa diminta menyebutkan kelompok gambar yang memiliki 
huruf awal yang sama 

4. Siswa dapat menghubungkan antara bunyi dengan bentuk huruf 
5. Sswa mengerjakan tugas / lembar kerja yang diberikan oleh guru 

 
D. KEGIATAN PENUTUP 

1. Siswa dapat menjawab pertanyaan guru saat review atau mengulas 
kembali materi yang  
diajarkan. 

2. Menginformasikan kepada anak kegiatan yang akan dilakukan 
besok 

3. %HUGR¶D�VHEHOXP�SXODQJ�GDQ�PHQMDZDE�VDODP�JXUX� 
E. RENCANA PENILAIAN 

1. Sikap spiritual  
a. Dapat menghargai dan menyayangi semuan ciptaan Tuhan 

2. Sikap Sosial 
a. Interaksi antara guru dengan siswa serta siswa lainnya 

 
3. Pengetahuan dan keterampilan  

a. Dapat mengenal dan menyebutkan huruf alfabet 
b. Dapat mengetahui bentuk huruf dan nama gambar benda 

yang pada kartu gambar 
 

Lampiran 5: Rencana Pelaksanaan Pembelajaran Harian (RPPH) 
Siklus II           

RENCANA PELAKSANAAN  PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)  

KURIKULUM 2013 RA ITTIHADIL UMMAH  

TAHUN AJARAN 2022/2023 
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Semester/Bulan/Minggu  : 2 /Maret/2 
Hari/Tanggal    : Selasa, 14 Maret 2023 
Tema/ Sub tema/ sub subtema : Alam Semesta/ Mengenal Huruf 

Alfabet 
Kelompok     : B (Usia 5-6 Tahun) 
Kompetensi Dasar (KD)   : 1.1 ± 2.3 ± 2.4 ± 2.6 - 3.2 ± 3.6 ± 
3.11 ± 4.1- 4.11 
Alat dan Bahan  : Media Kartu Gambar, Lembar 

Kerja dan Alat Tulis 

A. KEGIATAN PEMBUKA 

1. *XUX�PHPEXND� SHPEHODMDUDQ� GHQJDQ� VDODP� GDDQ� EHUGR¶D� VHEHOXP�
belajar.  

2. Siswa mengikuti ice breaking yang dicontohkan guru. 
3. Siswa memperhatikan penjelasan guru mengenai tema pelajaran. 
4. Siswa memperhatikan penjelasan dari guru mengenai media kartu 

gambar dan kegiatan yang akan dilakukan 
.B. KEGIATAN INTI 

1. siswa menyebutkan huruf alfabet sambil mengaji dan menyebutkan 
huruf secara urut dan acak 

2. Siswa diminta untuk mencocokkan huruf dengan gambar melalui 
media kartu gambar 

3. Siswa diminta menyebutkan kelompok gambar yang memiliki 
huruf awal yang sama 

4. Siswa dapat menghubungkan antara bunyi dengan bentuk huruf 
5. Sswa mengerjakan tugas / lembar kerja yang diberikan oleh guru 

C. KEGIATAN PENUTUP 
1. Siswa dapat menjawab pertanyaan guru saat review atau mengulas 

kembali materi yang  
2. diajarkan. 
3. Menginformasikan kepada anak kegiatan yang akan dilakukan 

besok 
4. %HUGR¶D�VHEHOXP�SXODQJ�GDQ�PHQMDZDE�VDODP�JXUX� 

D. RENCANA PENILAIAN 
1. Sikap spiritual 
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a.  Dapat menghargai dan menyayangi semuan ciptaan Tuhan 
 

2. Sikap Sosial 
a. Interaksi antara guru dengan siswa serta siswa lainnya 

3. Pengetahuan dan keterampilan  
a. Dapat mengenal dan menyebutkan huruf alfabet 
b. Dapat mengetahui bentuk huruf dan nama gambar benda yang 

pada kartu gambar 
 

Lampiran 6: Rencana Pelaksanaan Pembelajaran Harian (RPPH) 
Siklus II           

RENCANA PELAKSANAAN  PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH)  

KURIKULUM 2013 RA ITTIHADIL UMMAH  

TAHUN AJARAN 2022/2023 

 
Semester/Bulan/Minggu  : 2 /Maret/2 
Hari/Tanggal    : Kamis 16 Maret 2023 
Tema/ Sub tema/ sub subtema : Alam Semesta/ Mengenal Huruf 

Alfabet 
Kelompok     : B (Usia 5-6 Tahun) 
Kompetensi Dasar (KD)   : 1.1 ± 2.3 ± 2.4 ± 2.6 - 3.2 ± 3.6 ± 
3.11 ± 4.1- 4.11 
Alat dan Bahan  : Media Kartu Gambar, Lembar 

Kerja dan Alat Tulis 

A. KEGIATAN PEMBUKA 

1. *XUX�PHPEXND�SHPEHODMDUDQ�GHQJDQ�VDODP�GDDQ�EHUGR¶D�VHEHOXP�
belajar.  

2. Siswa mengikuti ice breaking yang dicontohkan guru. 
3. Siswa memperhatikan penjelasan guru mengenai tema pelajaran. 
4. Siswa memperhatikan penjelasan dari guru mengenai media kartu 

gambar dan kegiatan yang akan dilakukan 
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.B. KEGIATAN INTI 
1. siswa menyebutkan huruf alfabet sambil mengaji dan 

menyebutkan huruf secara urut dan acak 
2. Siswa diminta untuk mencocokkan huruf dengan gambar melalui 

media kartu gambar 
3. Siswa diminta menyebutkan kelompok gambar yang memiliki 

huruf awal yang sama 
4. Siswa dapat menghubungkan antara bunyi dengan bentuk huruf 
5. Sswa mengerjakan tugas / lembar kerja yang diberikan oleh guru. 

C. KEGIATAN PENUTUP 
1. Siswa dapat menjawab pertanyaan guru saat review atau 

mengulas kembali materi yang  
2. diajarkan. 
3. Menginformasikan kepada anak kegiatan yang akan dilakukan 

besok 
4. %HUGR¶D�VHEHOXP�SXODQJ�GDQ�PHQMDZDE�VDODP�JXUX� 

D. RENCANA PENILAIAN 
1. Sikap spiritual  

a. Dapat menghargai dan menyayangi semuan ciptaan Tuhan 
2. Sikap Sosial 

a. Interaksi antara guru dengan siswa serta siswa lainnya 
3. Pengetahuan dan keterampilan  

a. Dapat mengenal dan menyebutkan huruf alfabet 
b. Dapat mengetahui bentuk huruf dan nama gambar benda yang 

pada kartu gambar 

Lampiran 7: Hasil Observasi Aktivitas Guru Siklus I Pertemuan 1 

Petunjuk: 

Berilah tanda ceklist �¥��SDGD�NRORP�\DQJ�WHUVHGLD� 

a. Skor 0 apabila tidak terlaksana dengan baik 
b. Skor 1 apabila terlaksana dengan baik 

No. Aspek yang diamati Alternatif 
Jawaban 
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YA TIDAK 
Kegiatan Awal  
1. Guru membuka pelajaran dengan salam dan 

EHUGR¶D�VHEHOXP�EHODMDU� 
9   

2. Guru memeriksa kesiapan siswa dalam 
belajar. 

 9  

3. Guru menjelaskan tema pelajaran. 9   
4. Guru menjelaskan terlebih dahulu tujuan dari 

penggunaan media dalam pembelajaran. 
 9  

Kegiatan Inti 
5.     Guru memberikan stimulus pada siswa agar 

siswa dengan mudah  mengenal huruf sambil 
bernyanyi, lalu menyebutkan huruf secara 
urut dan acak  

9   

6. Guru meminta siswa mencocokkan huruf 
dengan gambar pada media kartu gambar. 

9   

7. Guru meminta siswa menyebutkan kelompok 
gambar yang memiliki huruf awal yang sama. 

9   

8. Guru meminta siswa menghubungkan antara 
bunyi dan bentuk huruf pada media kartu 
gambar 

 9  

9. Guru meminta siswa untuk menyebutkan 
nama huruf-huruf pada gambar. 

 9  

10. Guru memberikan tugas pada tentang materi 
yang diajarkan  

9   

11. Guru menanyakan perasaan siswa saat 
mengikuti proses pembelajaran.  

9  9  

Kegiatan Penutup  
12. Guru menerangkan materi yang belum 

dipahami dan menyimpulkannya. 
 9  

13. Guru melakukan ice breaking sebelum 
EHUGR¶D 

9   

14. Guru menutup kegiatan belajar dengan 
EHUGR¶D�GDQ�VDODP  

9   

 Jumlah          9 5 



 

84 
 

Total skor  9 
Skor Maksimum Ideal  14 
Nilai  64,28 
Kriteria  Cukup 
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 Nilai = 64% (Cukup)      
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Lampiran 8: Hasil Observasi Aktivitas Guru Siklus I Pertemuan 
2 

Petunjuk: 
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Berilah tanda ceklist �¥��SDGD�NRORP�\DQJ�WHUVHGLD� 

a. Skor 0 apabila tidak terlaksana dengan baik 
b. Skor 1 apabila terlaksana dengan baik 

No. Aspek yang diamati Alternatif 
Jawaban 

YA TIDAK 

Kegiatan Awal  
1. Guru membuka pelajaran dengan salam dan 

EHUGR¶D�VHEHOXP�belajar. 
9   

2. Guru memeriksa kesiapan siswa dalam 
belajar. 

 9  

3. Guru menjelaskan tema pelajaran. 9   
4. Guru menjelaskan terlebih dahulu tujuan 

dari penggunaan media dalam pembelajaran. 
9   

Kegiatan Inti 
5.     Guru memberikan stimulus pada siswa agar 

siswa dengan mudah  mengenal huruf 
sambil bernyanyi, lalu menyebutkan huruf 
secara urut dan acak  

 9  

6. Guru meminta siswa mencocokkan huruf 
dengan gambar pada media kartu gambar. 

9   

7. Guru meminta siswa menyebutkan 
kelompok gambar yang memiliki huruf awal 
yang sama. 

9   

8. Guru meminta siswa menghubungkan antara 
bunyi dan bentuk huruf pada media kartu 
gambar 

 9  

9. Guru meminta siswa untuk menyebutkan 
nama huruf-huruf pada gambar. 

 9  

10. Guru memberikan tugas pada tentang materi 
yang diajarkan  

9   

11. Guru menanyakan perasaan siswa saat 
mengikuti proses pembelajaran.  

9  9  
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Kegiatan Penutup 
12. Guru menerangkan materi yang belum 

dipahami dan menyimpulkannya. 
 9  

13. Guru melakukan ice breaking sebelum 
EHUGR¶D 

9   

14. Guru menutup kegiatan belajar dengan 
EHUGR¶D�GDQ�VDODP  

9   

 Jumlah          
9 

5 

Total skor                9 
Skor Maksimum Ideal  14 
Nilai  64,28 
Kriteria  Cukup 
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 Nilai= 64% (Cukup)   
 
 
 
 
 
 
 
 

Lampiran 9: Hasil Observasi Aktivitas Guru Siklus I Pertemuan 3 

Petunjuk: 

Berilah tanda ceklist �¥��SDGD�NRORP�\DQJ�WHUVHGLD� 
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a. Skor 0 apabila tidak terlaksana dengan baik 
b. Skor 1 apabila terlaksana dengan baik 

No. Aspek yang diamati Alternatif 
Jawaban 

YA TIDAK 
Kegiatan Awal  
1. *XUX�PHPEXND�SHODMDUDQ�GHQJDQ�VDODP�GDQ�EHUGR¶D�

sebelum belajar. 
9   

2. Guru memeriksa kesiapan siswa dalam belajar.  9  
3. Guru menjelaskan tema pelajaran. 9   
4. Guru menjelaskan terlebih dahulu tujuan dari 

penggunaan media dalam pembelajaran. 
9   

Kegiatan Inti 
5.     Guru memberikan stimulus pada siswa agar siswa 

dengan mudah  mengenal huruf sambil bernyanyi, lalu 
menyebutkan huruf secara urut dan acak  

9   

6. Guru meminta siswa mencocokkan huruf dengan 
gambar pada media kartu gambar. 

9   

7. Guru meminta siswa menyebutkan kelompok gambar 
yang memiliki huruf awal yang sama. 

9   

8. Guru meminta siswa menghubungkan antara bunyi dan 
bentuk huruf pada media kartu gambar 

9   

9. Guru meminta siswa untuk menyebutkan nama huruf-
huruf pada gambar. 

 9  

10. Guru memberikan tugas pada tentang materi yang 
diajarkan  

9   

11. Guru menanyakan perasaan siswa saat mengikuti 
proses pembelajaran. 
  

 9  

Kegiatan Penutup 
12. Guru menerangkan materi yang belum dipahami dan 

menyimpulkannya. 
 9  

13. Guru melakukan ice breaking VHEHOXP�EHUGR¶D 9   
14. *XUX�PHQXWXS�NHJLDWDQ�EHODMDU�GHQJDQ�EHUGR¶D�GDQ� 9   
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salam  
 Jumlah       10    4 

Total skor  10 
Skor Maksimum Ideal  14 
Nilai  71,42 
Kriteria  Baik 
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Lampiran 10: Hasil Observasi Aktivitas Guru Siklus II Pertemuan 1 

Petunjuk: 

Berilah tanda ceklist �¥��SDGD�NRORP�\DQJ�WHUVHGLD� 
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a. Skor 0 apabila tidak terlaksana dengan baik 
b. Skor 1 apabila terlaksana dengan baik 

No. Aspek yang diamati Alternatif 
Jawaban 

YA TIDAK 
Kegiatan Awal  
1. *XUX�PHPEXND�SHODMDUDQ�GHQJDQ�VDODP�GDQ�EHUGR¶D�

sebelum belajar. 
9   

2. Guru memeriksa kesiapan siswa dalam belajar.  9  
3. Guru menjelaskan tema pelajaran. 9   
4. Guru menjelaskan terlebih dahulu tujuan dari 

penggunaan media dalam pembelajaran. 
9   

Kegiatan Inti 
5.     Guru memberikan stimulus pada siswa agar siswa 

dengan mudah  mengenal huruf sambil bernyanyi, lalu 
menyebutkan huruf secara urut dan acak  

9   

6. Guru meminta siswa mencocokkan huruf dengan 
gambar pada media kartu gambar. 

9   

7. Guru meminta siswa menyebutkan kelompok gambar 
yang memiliki huruf awal yang sama. 

9   

8. Guru meminta siswa menghubungkan antara bunyi dan 
bentuk huruf pada media kartu gambar 

9   

9. Guru meminta siswa untuk menyebutkan nama huruf-
huruf pada gambar.   

9   

10. Guru memberikan tugas pada tentang materi yang 
diajarkan  

 9  

11. Guru menanyakan perasaan siswa saat mengikuti 
proses pembelajaran. 
  

9   

Kegiatan Penutup 
12. Guru menerangkan materi yang belum dipahami dan 

menyimpulkannya. 
 9  

13. Guru melakukan ice breaking VHEHOXP�EHUGR¶D 9   
14. *XUX�PHQXWXS�NHJLDWDQ�EHODMDU�GHQJDQ�EHUGR¶D�GDQ� 9   
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salam  
 Jumlah       11     3 

Total skor               11 
Skor Maksimum Ideal  14 
Nilai  78,57 
Kriteria  Baik 
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Lampiran 11: Hasil Observasi Aktivitas Guru Siklus II Pertemuan 2 

Petunjuk: 

Berilah tanda ceklist �¥��SDGD�NRORP�\DQJ�WHUVHGLD� 
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a. Skor 0 apabila tidak terlaksana dengan baik 
b. Skor 1 apabila terlaksana dengan baik 

No. Aspek yang diamati Alternatif 
Jawaban 

YA TIDAK 
Kegiatan Awal  
1. Guru membuka pelajaran dengan VDODP�GDQ�EHUGR¶D�

sebelum belajar. 
9   

2. Guru memeriksa kesiapan siswa dalam belajar. 9   
3. Guru menjelaskan tema pelajaran. 9   
4. Guru menjelaskan terlebih dahulu tujuan dari 

penggunaan media dalam pembelajaran. 
 9  

Kegiatan Inti 
5.     Guru memberikan stimulus pada siswa agar siswa 

dengan mudah  mengenal huruf sambil bernyanyi, lalu 
menyebutkan huruf secara urut dan acak  

9   

6. Guru meminta siswa mencocokkan huruf dengan 
gambar pada media kartu gambar. 

9   

7. Guru meminta siswa menyebutkan kelompok gambar 
yang memiliki huruf awal yang sama. 

9   

8. Guru meminta siswa menghubungkan antara bunyi dan 
bentuk huruf pada media kartu gambar 

9   

9. Guru meminta siswa untuk menyebutkan nama huruf-
huruf pada gambar.   

9   

10. Guru memberikan tugas pada tentang materi yang 
diajarkan  

9   

11. Guru menanyakan perasaan siswa saat mengikuti 
proses pembelajaran. 
  

9   

Kegiatan Penutup 
12. Guru menerangkan materi yang belum dipahami dan 

menyimpulkannya. 
 9  

13. Guru melakukan ice breaking VHEHOXP�EHUGR¶D 9   
14. *XUX�PHQXWXS�NHJLDWDQ�EHODMDU�GHQJDQ�EHUGR¶D�GDQ� 9   
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salam  
 Jumlah       12     2 

Total skor  12 
Skor Maksimum Ideal               14 
Nilai  85,71 
Kriteria  Baik 
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Lampiran 12: Hasil Observasi Aktivitas Guru Siklus II Pertemuan 3 

Petunjuk: 

Berilah tanda ceklist �¥��SDGD�NRORP�\DQJ�WHUVHGLD� 
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c. Skor 0 apabila tidak terlaksana dengan baik 
d. Skor 1 apabila terlaksana dengan baik 

No. Aspek yang diamati Alternatif 
Jawaban 

YA TIDAK 
Kegiatan Awal  
1. *XUX�PHPEXND�SHODMDUDQ�GHQJDQ�VDODP�GDQ�EHUGR¶D�

sebelum belajar. 
9   

2. Guru memeriksa kesiapan siswa dalam belajar. 9   
3. Guru menjelaskan tema pelajaran. 9   
4. Guru menjelaskan terlebih dahulu tujuan dari 

penggunaan media dalam pembelajaran. 
9   

Kegiatan Inti 
5.     Guru memberikan stimulus pada siswa agar siswa 

dengan mudah  mengenal huruf sambil bernyanyi, 
lalu menyebutkan huruf secara urut dan acak  

9   

6. Guru meminta siswa mencocokkan huruf dengan 
gambar pada media kartu gambar. 

9   

7. Guru meminta siswa menyebutkan kelompok 
gambar yang memiliki huruf awal yang sama. 

9   

8. Guru meminta siswa menghubungkan antara bunyi 
dan bentuk huruf pada media kartu gambar 

9   

9. Guru meminta siswa untuk menyebutkan nama 
huruf-huruf pada gambar.   

9   

10. Guru memberikan tugas pada tentang materi yang 
diajarkan  

9   

11. Guru menanyakan perasaan siswa saat mengikuti 
proses pembelajaran. 
  

9   

Kegiatan Penutup 
12. Guru menerangkan materi yang belum dipahami dan 

menyimpulkannya. 
 9  

13. Guru melakukan ice breaking VHEHOXP�EHUGR¶D 9   
14. *XUX�PHQXWXS�NHJLDWDQ�EHODMDU�GHQJDQ�EHUGR¶D�GDQ� 9   
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salam  
 Jumlah       13     1 

Total skor  13 
Skor Maksimum Ideal  14 
Nilai  92,85 
Kriteria  Sangat Baik 
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Lampiran 13: Hasil Observasi Aktivitas Siswa Siklus I Pertemuan 1 

Berilah tanda ceklist ��¥���SDGD�NRORP�\DQJ�WHUVHGLD�NHWLND�PHODNXNDQ�
penilaian 

a. Skor 4 apabila 13-14 siswa (76%-100%) melakukan descriptor 
b. Skor 3 apabila 9-12 siswa (51%-75%) melakukan descriptor 
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c. Skor 2 apabila 5-8 siswa (50%-26%) melakukan descriptor  
d. Skor 1 apabila 0-4 siswa (0%-25%) melakukan descriptor 

 
No. Aspek yang diamati Alternatif Jawaban 

4 3 2 1 

Kegiatan Awal 

1. 6LVZD�EHUGR¶D�VHEHOXP�EHODMDU 9     

2. Siswa mengikuti ice breaking yang 
dicontohkan guru 

9     

3. Siswa memperhatikan penjelasan dari 
guru mengenai tema pembelajaran 

 9    

4. Siswa memperhatikan penjelasan dari 
guru mengenai media kartu gambar 
dan kegiatan yang akan dilakukan 

 9    

Kegiatan Inti 

5. Siswa menyebutkan huruf alfabet 
sambil bernyanyi dan menyebutkan 
huruf tersebut dengan cara urut dan 
acak 

  9   

6. Siswa mencocokkan huruf dengan 
gambar melalui media kartu gambar 

  9   

7. Siswa menyebutkan kelompok 
gambar yang memiliki huruf yang 
sama 

  9   

8. Siswa dapat menghubungkan antara 
bunyi  dan bentuk huruf huruf pada 
media kartu gambar 

  9   

9. Siswa menyebutkan kembali nama-
nama huruf pada gambar melalui 
media kartu gambar  

  9   

10. Siswa mengerjakan tugas yang 
diberikan oleh guru 

 9    
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 Nilai = 71% (Cukup) 
        

  Lampiran 14: Hasil Observasi Aktivitas Siswa Siklus I 
Pertemuan 2 

Berilah tanda ceklist ��¥���SDGD�NRORP�\DQJ�WHUVHGLD�NHWLND�PHODNXNDQ�
penilaian 

a. Skor 4 apabila 13-14 siswa (76%-100%) melakukan descriptor 
b. Skor 3 apabila 9-12 siswa (51%-75%) melakukan descriptor 

11. Perasaan siswa selama mengikuti 
proses pembelajaran  

 9    

Kegiatan Penutup 

12 Siswa dapat menjawab pertanyaan 
guru saat review atau mengulas 
kembali materi yang diajarkan. 

  9   

13. Siswa melakukan kegiatan bernyanyi 
VHEHOXP�EHUGR¶D� 

9     

14. %HUGR¶D�VHEHOXP�SXODQJ�GDQ�
menjawab salam guru. 

9     

 Jumlah      16  12    12    0 

Total Skor 40 

Skor Maksimal Ideal 56 

Nilai  71,42 

Kriteria  Cukup 
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c. Skor 2 apabila 5-8 siswa (50%-26%) melakukan descriptor  
d. Skor 1 apabila 0-4 siswa (0%-25%) melakukan descriptor 

No. Aspek yang diamati Alternatif Jawaban 

4 3 2 1 

Kegiatan Awal 

1. 6LVZD�EHUGR¶D�VHEHOXP�EHODMDU 9     

2. Siswa mengikuti ice breaking yang 
dicontohkan guru 

9     

3. Siswa memperhatikan penjelasan dari 
guru mengenai tema pembelajaran 

 9    

4. Siswa memperhatikan penjelasan dari 
guru mengenai media kartu gambar 
dan kegiatan yang akan dilakukan 

 9    

Kegiatan Inti 

5. Siswa menyebutkan huruf alfabet 
sambil bernyanyi dan menyebutkan 
huruf tersebut dengan cara urut dan 
acak 

 9    

6. Siswa mencocokkan huruf dengan 
gambar melalui media kartu gambar 

 9    

7. Siswa menyebutkan kelompok 
gambar yang memiliki huruf yang 
sama 

  9   

8. Siswa dapat menghubungkan antara 
bunyi  dan bentuk huruf huruf pada 
media kartu gambar 

  9   

9. Siswa menyebutkan kembali nama-
nama huruf pada gambar melalui 
media kartu gambar  

  9   

10. Siswa mengerjakan tugas yang 
diberikan oleh guru 

 9    
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 Nilai = 75% (Cukup) 
        

 

       Lampiran 15: Hasil Observasi Aktivitas Siswa Siklus I Pertemuan 
3 

Berilah tanda ceklist ��¥���SDGD�NRORP�\DQJ�WHUVHGLD�NHWLND�PHODNXNDQ�
penilaian 

a. Skor 4 apabila 13-14 siswa (76%-100%) melakukan descriptor 

11. Perasaan siswa selama mengikuti 
proses pembelajaran  

 9    

Kegiatan Penutup 

12 Siswa dapat menjawab pertanyaan 
guru saat review atau mengulas 
kembali materi yang diajarkan. 

  9   

13. Siswa melakukan kegiatan bernyanyi 
VHEHOXP�EHUGR¶D� 

9     

14. %HUGR¶D�VHEHOXP�SXODQJ�GDQ�
menjawab salam guru. 

9     

 Jumlah      16  18    8    0 

Total Skor 42 

Skor Maksimal Ideal 56 

Nilai  75 

Kriteria  Cukup 
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b. Skor 3 apabila 9-12 siswa (51%-75%) melakukan descriptor 
c. Skor 2 apabila 5-8 siswa (50%-26%) melakukan descriptor  
d. Skor 1 apabila 0-4 siswa (0%-25%) melakukan descriptor 

No. Aspek yang diamati Alternatif Jawaban 

4 3 2 1 

Kegiatan Awal 

1. 6LVZD�EHUGR¶D�VHEHOXP�EHODMDU 9     

2. Siswa mengikuti ice breaking yang 
dicontohkan guru 

9     

3. Siswa memperhatikan penjelasan dari 
guru mengenai tema pembelajaran 

 9    

4. Siswa memperhatikan penjelasan dari 
guru mengenai media kartu gambar 
dan kegiatan yang akan dilakukan 

 9    

Kegiatan Inti 

5. Siswa menyebutkan huruf alfabet 
sambil bernyanyi dan menyebutkan 
huruf tersebut dengan cara urut dan 
acak 

 9    

6. Siswa mencocokkan huruf dengan 
gambar melalui media kartu gambar 

 9    

7. Siswa menyebutkan kelompok 
gambar yang memiliki huruf yang 
sama 

  9   

8. Siswa dapat menghubungkan antara 
bunyi  dan bentuk huruf huruf pada 
media kartu gambar 

 9    

9. Siswa menyebutkan kembali nama-
nama huruf pada gambar melalui 
media kartu gambar  

  9   

10. Siswa mengerjakan tugas yang 
diberikan oleh guru 

 9    
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Lampiran 16: Hasil Observasi Aktivitas Siswa Siklus II Pertemuan 1 

Berilah tanda ceklist ��¥���SDGD�NRORP�\DQJ�WHUVHGLD�NHWLND�PHODNXNDQ�
penilaian 

a. Skor 4 apabila 13-14 siswa (76%-100%) melakukan descriptor 
b. Skor 3 apabila 9-12 siswa (51%-75%) melakukan descriptor 

11. Perasaan siswa selama mengikuti 
proses pembelajaran  

 9    

Kegiatan Penutup 

12 Siswa dapat menjawab pertanyaan 
guru saat review atau mengulas 
kembali materi yang diajarkan. 

  9   

13. Siswa melakukan kegiatan bernyanyi 
VHEHOXP�EHUGR¶D� 

9     

14. %HUGR¶D�VHEHOXP�SXODQJ�GDQ�
menjawab salam guru. 

9     

 Jumlah      16  21    6    0 

Total Skor 43 

Skor Maksimal Ideal 56 

Nilai  76,78 

Kriteria  Baik 
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c. Skor 2 apabila 5 -8 siswa (50%-26%) melakukan descriptor  
d. Skor 1 apabila 0-4 siswa (0%-25%) melakukan descriptor 

No. Aspek yang diamati Alternatif Jawaban 

4 3 2 1 

Kegiatan Awal 

1. 6LVZD�EHUGR¶D�VHEHOXP�EHODMDU 9     

2. Siswa mengikuti ice breaking yang 
dicontohkan guru 

9     

3. Siswa memperhatikan penjelasan dari 
guru mengenai tema pembelajaran 

9     

4. Siswa memperhatikan penjelasan dari 
guru mengenai media kartu gambar 
dan kegiatan yang akan dilakukan 

9     

Kegiatan Inti 

5. Siswa menyebutkan huruf alfabet 
sambil bernyanyi dan menyebutkan 
huruf tersebut dengan cara urut dan 
acak 

 9    

6. Siswa mencocokkan huruf dengan 
gambar melalui media kartu gambar 

 9    

7. Siswa menyebutkan kelompok 
gambar yang memiliki huruf yang 
sama 

 9    

8. Siswa dapat menghubungkan antara 
bunyi  dan bentuk huruf huruf pada 
media kartu gambar 

 9    

9. Siswa menyebutkan kembali nama-
nama huruf pada gambar melalui 
media kartu gambar  

  9   

10. Siswa mengerjakan tugas yang 
diberikan oleh guru 

 9    
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������ ൌ
�������������������

������������� �ൈ ͳͲͲΨ 

      ����� ൌ ସ଺
ହ଺
�ൈ ͳͲͲΨ 

 ����� ൌ ସ଺଴଴
ହ଺

� 
 Nilai = 82% (Baik) 
        

 
 

Lampiran 17: Hasil Observasi Aktivitas Siswa Siklus II Pertemuan 2 

Berilah tanda ceklist ��¥���SDGD�NRORP�\DQJ�WHUVHGLD�NHWLND�PHODNXNDQ�
penilaian 

a. Skor 4 apabila 13-14 siswa (76%-100%) melakukan descriptor 

11. Perasaan siswa selama mengikuti 
proses pembelajaran  

 9    

Kegiatan Penutup 

12 Siswa dapat menjawab pertanyaan 
guru saat review atau mengulas 
kembali materi yang diajarkan. 

  9   

13. Siswa melakukan kegiatan bernyanyi 
VHEHOXP�EHUGR¶D� 

9     

14. %HUGR¶D�VHEHOXP�SXODQJ�GDQ�
menjawab salam guru. 

9     

 Jumlah      24  18    4    0 

Total Skor 46 

Skor Maksimal Ideal 56 

Nilai  82,14 

Kriteria  Baik 
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b. Skor 3 apabila 9-12 siswa (51%-75%) melakukan descriptor 
c. Skor 2 apabila 5-8 siswa (50%-26%) melakukan descriptor  
d. Skor 1 apabila 0-4 siswa (0%-25%) melakukan descriptor 

No. Aspek yang diamati Alternatif Jawaban 

4 3 2 1 

Kegiatan Awal 

1. 6LVZD�EHUGR¶D�VHEHOXP�belajar 9     

2. Siswa mengikuti ice breaking yang 
dicontohkan guru 

9     

3. Siswa memperhatikan penjelasan dari 
guru mengenai tema pembelajaran 

9     

4. Siswa memperhatikan penjelasan dari 
guru mengenai media kartu gambar 
dan kegiatan yang akan dilakukan 

9     

Kegiatan Inti 

5. Siswa menyebutkan huruf alfabet 
sambil bernyanyi dan menyebutkan 
huruf tersebut dengan cara urut dan 
acak 

9     

6. Siswa mencocokkan huruf dengan 
gambar melalui media kartu gambar 

9     

7. Siswa menyebutkan kelompok 
gambar yang memiliki huruf yang 
sama 

 9    

8. Siswa dapat menghubungkan antara 
bunyi  dan bentuk huruf huruf pada 
media kartu gambar 

 9    

9. Siswa menyebutkan kembali nama-
nama huruf pada gambar melalui 
media kartu gambar  

 9    

10. Siswa mengerjakan tugas yang 
diberikan oleh guru 

 9    
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������ ൌ
�������������������

������������� �ൈ ͳͲͲΨ 

      ����� ൌ ହ଴
ହ଺
�ൈ ͳͲͲΨ 

 ����� ൌ ହ଴଴଴
ହ଺

� 
 Nilai = 89% (Sangat Baik) 
        

 
 

Lampiran 18: Hasil Observasi Aktivitas Siswa Siklus II Pertemuan 3 

Berilah tanda ceklist ��¥���SDGD�NRORP�\DQJ�WHUVHGLD�NHWLND�PHODNXNDQ�
penilaian 

a. Skor 4 apabila 13-14 siswa (76%-100%) melakukan descriptor 

11. Perasaan siswa selama mengikuti 
proses pembelajaran  

 9    

Kegiatan Penutup 

12 Siswa dapat menjawab pertanyaan 
guru saat review atau mengulas 
kembali materi yang diajarkan. 

 9    

13. Siswa melakukan kegiatan bernyanyi 
VHEHOXP�EHUGR¶D� 

9     

14. %HUGR¶D�VHEHOXP�SXODQJ�GDQ�
menjawab salam guru. 

9     

 Jumlah      32  18    0    0 

Total Skor 50 

Skor Maksimal Ideal 56 

Nilai  89,28 

Kriteria  Sangat Baik 
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b. Skor 3 apabila 9-12 siswa (51%-75%) melakukan descriptor 
c. Skor 2 apabila 5-8 siswa (50%-26%) melakukan descriptor  
d. Skor 1 apabila 0-4 siswa (0%-25%) melakukan descriptor 

No. Aspek yang diamati Alternatif Jawaban 

4 3 2 1 

Kegiatan Awal 

1. 6LVZD�EHUGR¶D�VHEHOXP�EHODMDU 9     

2. Siswa mengikuti ice breaking yang 
dicontohkan guru 

9     

3. Siswa memperhatikan penjelasan dari 
guru mengenai tema pembelajaran 

9     

4. Siswa memperhatikan penjelasan dari 
guru mengenai media kartu gambar 
dan kegiatan yang akan dilakukan 

9     

Kegiatan Inti 

5. Siswa menyebutkan huruf alfabet 
sambil bernyanyi dan menyebutkan 
huruf tersebut dengan cara urut dan 
acak 

9     

6. Siswa mencocokkan huruf dengan 
gambar melalui media kartu gambar 

9     

7. Siswa menyebutkan kelompok 
gambar yang memiliki huruf yang 
sama 

9     

8. Siswa dapat menghubungkan antara 
bunyi  dan bentuk huruf huruf pada 
media kartu gambar 

 9    

9. Siswa menyebutkan kembali nama-
nama huruf pada gambar melalui 
media kartu gambar  

 9    

10. Siswa mengerjakan tugas yang 
diberikan oleh guru 

 9    
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������ ൌ
�������������������

������������� �ൈ ͳͲͲΨ 

      ����� ൌ ହଶ
ହ଺
�ൈ ͳͲͲΨ 

 ����� ൌ ହଶ଴଴
ହ଺

� 

 Nilai = 92% (Sangat Baik) 

 
 

Lampiran 19 : Hasil Penilain Kemampuan Siswa Mengenal 
Huruf Alfabet Pada Siklus I Pertemuan 1 

No Nama Indikator Skor Nilai Kriteria 

11. Perasaan siswa selama mengikuti 
proses pembelajaran  

9     

Kegiatan Penutup 

12 Siswa dapat menjawab pertanyaan 
guru saat review atau mengulas 
kembali materi yang diajarkan. 

 9    

13. Siswa melakukan kegiatan bernyanyi 
VHEHOXP�EHUGR¶D� 

9     

14. %HUGR¶D�VHEHOXP�SXODQJ�GDQ�
menjawab salam guru. 

9     

 Jumlah      40    12    0    0 

Total Skor 52 

Skor Maksimal Ideal 56 

Nilai  92,85 

Kriteria  Sangat Baik 
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Keberhasilan 

A B C D    

1. Putri Aisyah  2 2 2 1 7 50 Tidak Tuntas 

2. Aqila Zahra  2 3 2 3 10 71,42 Tuntas 

3. Dea Azani 2 1 1 2 6 42,85 Tidak Tuntas 

4.  Maulana Rasyidin 3 3 2 2 10 71,42 Tuntas 

5. Mita Khalifatul  3 3 2 2 10 71,42 Tuntas 

6. M. Fawaid 2 1 2 1 6 42,85 Tidak Tuntas 

7. M. Syahril Ramzi 3 3 2 2 10 71,42 Tuntas 

8.  Annisa Katrunnada 3 3 2 2    10 71,42 Tuntas 

9.  <DVPLQ�1XUVD¶DGDK 2 2 2 1 7 50 Tidak Tuntas 

10. Zahira Mairani 3 3 2 2 10 71,42 Tuntas 

11. Alda Jihan Aprilia 2 1 2 1 6 42,85 Tidak Tuntas 

12 Abdul Rahman 
Hafidz 

2 2 2 1 7 50 Tidak Tuntas 

 13 Chairunnisa Dian 
Rafani 

3 3 2 2 10 71,42 Tuntas 

14. Nadhila Ayu 
Salsabila 

3 3 2 2 10 71,42 Tuntas 

Jumlah nilai 849,91 

Nilai rata-rata 60,70 

Ketuntasan Klasikal 57,14 
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  Siswa yang Tuntas 8 

Siswa yang Tidak Tuntas 6 

Nilai Tertinggi 71,42 

Nilai Terendah 42,85 

 

  

Penjelasan:  

1) Nilai secara individu menggunakan rumus sebagai 
berikut:  

                                         ������ ൌ ୱ୩୭୰�୷ୟ୬୥�ୢ୧୮ୣ୰୭୪ୣ୦
ୱ୩୭୰�୫ୟ୩ୱ୧୫ୟ୪

�ൈ ͳͲͲΨ 

      ����� ൌ ଼
ଵ଴
�ൈ ͳͲͲΨ 

 ����� ൌ� 80% 
2)  Untuk mengetahui nilai ketuntasan klasikal 

menggunakan rumus sebagai berikut: 

������ ൌ
�����������������
������������ �ൈ ͳͲͲ 

����� ൌ
ͺ
ͳͶ�ൈ ͳͲͲ 

 ����� ൌ ଼଴଴
ଵସ

 
 Nilai =  57,14 

3) Untuk mengetahui nilai rata-rata dapat dihitung 
menggunakan rumus sebagai berikut: 

������ ൌ
������������������������

������������ � 

   ����� ൌ ଼ସଽǡଽଵ
ଵସ

� 
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 ����� ൌ 60,70 
 

Lampiran 20: Hasil Penilain Kemampuan Siswa Mengenal 
Huruf Alfabet Pada Siklus I Pertemuan 2 

No Nama Indikator Skor Nilai Kriteria 
Keberhasilan 

A B C D    

1. Putri Aisyah  2 2 2 2 8 57,14 Tidak Tuntas 

2. Aqila Zahra  2 3 2 3 10 71,42 Tuntas 

3. Dea Azani 2 1 2 2 7 50 Tidak Tuntas 

4.  Maulana Rasyidin 3 3 2 2 10 71,42 Tuntas 

5. Mita Khalifatul  3 3 2 2 10 71,42 Tuntas 

6. M. Fawaid 2 2 2 1 7 50 Tidak Tuntas 

7. M. Syahril Ramzi 3 3 2 2 10 71,42 Tuntas 

8.  Annisa Katrunnada 3 3 2 2    10 71,24 Tuntas 

9.  <DVPLQ�1XUVD¶DGDK 2 2 2 2 8 57,14 Tidak Tuntas 

10. Zahira Mairani 3 3 2 2 10 71,42 Tuntas 

11. Alda Jihan Aprilia 2 1 2 2 7 50 Tidak Tuntas 

12 Abdul Rahman 
Hafidz 

2 2 2 2 8 57,14 Tidak Tuntas 

13 Chairunnisa Dian 
Rafani 

3 3 2 2 10 71,42 Tuntas 

14. Nadhila Ayu 
Salsabila 

3 3 2 2 10 71,42 Tuntas 
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Jumlah nilai 892,78 

Nilai rata-rata 63,77 

Ketuntasan Klasikal 57,14 

Siswa yang Tuntas 8 

Siswa yang Tidak Tuntas 6 

Nilai Tertinggi 71,42 

Nilai Terendah 50 

 

Penjelasan:  

1) Nilai secara individu menggunakan rumus 
sebagai berikut:  

                                         ������ ൌ ୱ୩୭୰�୷ୟ୬୥�ୢ୧୮ୣ୰୭୪ୣ୦
ୱ୩୭୰�୫ୟ୩ୱ୧୫ୟ୪

�ൈ ͳͲͲΨ 

      ����� ൌ ଼
ଵ଴
�ൈ ͳͲͲΨ 

 ����� ൌ� 80% 
2)  Untuk mengetahui nilai ketuntasan klasikal 

menggunakan rumus sebagai berikut: 

������ ൌ
�����������������
������������ �ൈ ͳͲͲ 

����� ൌ
ͺ
ͳͶ�ൈ ͳͲͲ 

 ����� ൌ ଼଴଴
ଵସ

 
 Nilai =  57,14 

3) Untuk mengetahui nilai rata-rata dapat dihitung 
menggunakan rumus sebagai berikut: 
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������ ൌ
������������������������

������������
� 

   ����� ൌ ଼ଽଶǡ଻଼
ଵସ

� 
 ����� ൌ 63,77 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Lampiran 21 : Hasil Penilain Kemampuan Siswa Mengenal 
Huruf Alfabet Pada Siklus I Pertemuan 3 

No Nama Indikator Skor Nilai Kriteria 
Keberhasilan 
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A B C D    

1. Putri Aisyah  3 2 2 2 9 64,28 Tidak Tuntas 

2. Aqila Zahra  2 3  2 3 10 71,42 Tuntas 

3. Dea Azani 2 2 2 2 8 57,14 Tidak Tuntas 

4.  Maulana Rasyidin 3 3 2 2 10 71,42 Tuntas 

5. Mita Khalifatul  3 3 2 2 10 71,42 Tuntas 

6. M. Fawaid 2 2 2 1 7 50 Tidak Tuntas 

7. M. Syahril Ramzi 3 3 2 2 10 71,42 Tuntas 

8.  Annisa Katrunnada 3 3 3 2    11 78,57 Tuntas 

9.  <DVPLQ�1XUVD¶DGDK 3 2 3 2 10 71,42 Tuntas 

10. Zahira  Mairani 3 3 2 2 10 71,42 Tuntas 

11. Alda Jihan Aprilia 2 2 2 1 7 50 Tidak Tuntas 

12 Abdul Rahman 
Hafidz 

3 2 2 2 9 64,28 Tidak Tuntas 

13 Chairunnisa Dian 
Rafani 

3 3 3 2 11 78,57 Tuntas 

14. Nadhila Ayu 
Salsabila 

3 3 3 2 11 78,57 Tuntas 

Jumlah nilai  949,93 

Nilai rata-rata 67,85 

Ketuntasan Klasikal 64,28 

Siswa yang Tuntas 9 



 

113 
 

Siswa yang Tidak Tuntas 5 

Nilai Tertinggi 78,57 

Nilai Terendah 50 

 

Penjelasan:  

1) Nilai secara individu menggunakan rumus 
sebagai berikut:  

                                         ������ ൌ ୱ୩୭୰�୷ୟ୬୥�ୢ୧୮ୣ୰୭୪ୣ୦
ୱ୩୭୰�୫ୟ୩ୱ୧୫ୟ୪

�ൈ ͳͲͲΨ 

      ����� ൌ ଽ
ଵଵ
�ൈ ͳͲͲΨ 

 ����� ൌ� 81,81% 
2)  Untuk mengetahui nilai ketuntasan klasikal 

menggunakan rumus sebagai berikut: 

������ ൌ
�����������������
������������ �ൈ ͳͲͲ 

����� ൌ
ͻ
ͳͶ�ൈ ͳͲͲ 

 ����� ൌ ଽ଴଴
ଵସ

 
 Nilai =  64,28 

3) Untuk mengetahui nilai rata-rata dapat dihitung 
menggunakan rumus sebagai berikut: 

������ ൌ
������������������������

������������ � 

   ����� ൌ ଽସଽǡଽଷ
ଵସ

� 
 ����� ൌ 67,85 
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Lampiran 22 : Hasil Penilain Kemampuan Siswa Mengenal 
Huruf Alfabet Pada Siklus II Pertemuan 1 

No Nama Indikator Skor Nilai Kriteria 
Keberhasilan 

A B C D    

1. Putri Aisyah  3 3 2 2 10 71,42  Tuntas 

2. Aqila Zahra 2 3  3 3 11 78,57 Tuntas 

3. Dea Azani 3 2 2 2 9 64,28 Tidak Tuntas 

4.  Maulana Rasyidin 3 3 3 3 12 85,71 Tuntas 

5. Mita Khalifatul  3 3 3 2 11 78,57 Tuntas 

6. M. Fawaid 3 2 2 2 9 64,28 Tidak Tuntas 

7. M. Syahril Ramzi 3 3 3 2 11 78,57 Tuntas 

8.  Annisa Katrunnada 4 3  3 3    13 92,85 Tuntas 

9.  <DVPLQ�1XUVD¶DGDK 3 3 3 2 11 78,57 Tuntas 

10. Zahira Mairani 3 3 3 2 11 78,57 Tuntas 

11. Alda Jihan Aprilia 3 2 2 2 9 64,28 Tidak Tuntas 

12 Abdul Rahman 
Hafidz 

3 3 2 2 10 71,42 Tuntas 

13 Chairunnisa Dian 
Rafani 

4 3 3 3 13 92,85 Tuntas 

14. Nadhila Ayu 
Salsabila 

4 3 3 3 13 92,85 Tuntas 
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Jumlah nilai 1092,79 

Nilai rata-rata 78,05 

Ketuntasan Klasikal 78,57 

Siswa yang Tuntas 11 

Siswa yang Tidak Tuntas 3 

Nilai Tertinggi 92,85 

Nilai Terendah 64,28 

 

Penjelasan:  

1) Nilai secara individu menggunakan rumus 
sebagai berikut:  

                                         ������ ൌ ୱ୩୭୰�୷ୟ୬୥�ୢ୧୮ୣ୰୭୪ୣ୦
ୱ୩୭୰�୫ୟ୩ୱ୧୫ୟ୪

�ൈ ͳͲͲ 

      ����� ൌ ଵଵ
ଵଷ
�ൈ ͳͲͲΨ 

 ����� ൌ� 84% 
2)  Untuk mengetahui nilai ketuntasan klasikal 

menggunakan rumus sebagai berikut: 

������ ൌ
�����������������
������������ �ൈ ͳͲͲ 

����� ൌ
ͳͳ
ͳͶ�ൈ ͳͲͲ 

                                           Nilai = 78,57 

3) Untuk mengetahui nilai rata-rata dapat dihitung 
menggunakan rumus sebagai berikut: 
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������ ൌ
������������������������

������������
� 

   ����� ൌ ଵ଴ଽଶǡ଻ଽ
ଵସ

� 
 ����� ൌ 78,0 
 
 
 

Lampiran 23: Hasil Penilain Kemampuan Siswa Mengenal 
Huruf Alfabet Pada Siklus II Pertemuan 2 

No Nama Indikator Skor Nilai Kriteria 
Keberhasilan 

A B C D    

1. Putri Aisyah  3 3 3 3 12 85,71  Tuntas 

2. Aqila Zahra  3 3  3 3 12 85,71 Tuntas 

3. Dea Azani 3 3 2 3 11 78,57 Tuntas 

4.  Maulana Rasyidin 4 3 3 3 13 92,85 Tuntas 

5. Mita Khalifatul  4 3 3 3 13 92,85 Tuntas 

6. M. Fawaid 3 2 2 2 9 64,28 Tidak Tuntas 

7. M. Syahril Ramzi 3 3 3 3 12 85,71 Tuntas 

8.  Annisa Katrunnada 4 3 3 3    13 92,85 Tuntas 

9.  Yasmin 
1XUVD¶DGDK 

3 3 3 3 12 85,71 Tuntas 

10. Zahira Mairani 4 3 3 2 12 85,71 Tuntas 

11. Alda Jihan Aprilia 3 2 2 2 9 64,28 Tidak Tuntas 
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12 Abdul Rahman 
Hafidz 

3 3 2 3 11 78,57 Tuntas 

13 Chairunnisa Dian 
Rafani 

4 3 3 3 13 92,85 Tuntas 

14. Nadhila Ayu 
Salsabila 

4 3 3 3 13 92,85 Tuntas 

Jumlah nilai 1178,5 

Nilai rata-rata 84,17 

Ketuntasan Klasikal 85,71 

Siswa yang Tuntas 12 

Siswa yang Tidak Tuntas 2 

Nilai Tertinggi 92,85 

Nilai Terendah 64,28 

 

Penjelasan:  

1) Nilai secara individu menggunakan rumus 
sebagai berikut:  

                                         ������ ൌ ୱ୩୭୰�୷ୟ୬୥�ୢ୧୮ୣ୰୭୪ୣ୦
ୱ୩୭୰�୫ୟ୩ୱ୧୫ୟ୪

�ൈ ͳͲͲ 

      ����� ൌ ଵଶ
ଵଷ
�ൈ ͳͲͲΨ 

 ����� ൌ� 92% 
2)  Untuk mengetahui nilai ketuntasan klasikal 

menggunakan rumus sebagai berikut: 

������ ൌ
�����������������
������������ �ൈ ͳͲͲ 
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����� ൌ
ͳʹ
ͳͶ

�ൈ ͳͲͲ 

                                           Nilai = 85,71 

3) Untuk mengetahui nilai rata-rata dapat dihitung 
menggunakan rumus sebagai berikut: 

������ ൌ
������������������������

������������ � 

   ����� ൌ ଵଵ଻଼ǡହ
ଵସ

� 
 ����� ൌ 84,17 
 
 
 

Lampiran 24: Hasil Penilain Kemampuan Siswa Mengenal 
Huruf Alfabet Pada Siklus II Pertemuan 3 

No Nama Indikator Skor Nilai Kriteria 
Keberhasilan 

A B C D    

1. Putri Aisyah  3 3 2 2 10 71,42  Tuntas 

2. Aqila Zahra  2 3  3 3 11 78,57 Tuntas 

3. Dea Azani 3 2 2 3 10 71,42 Tuntas 

4.  Maulana Rasyidin 4 3 3 3 13 92,85 Tuntas 

5. Mita Khalifatul  4 3 2 3 13 78,57 Tuntas 

6. M. Fawaid 3 2 2 2 9 64,28 Tidak Tuntas 

7. M. Syahril Ramzi 3 3 2 3 11 78,57 Tuntas 

8.  Annisa Katrunnada 4 3 3 3    13 92,85 Tuntas 
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9.  Yasmin 
1XUVD¶DGDK 

3 2 3 2 12 85,71 Tuntas 

10. Zahira Mairani 3 3 3 2 11 78,57 Tuntas 

11. Alda Jihan Aprilia 3 2 2 3 10 71,42 Tuntas 

12 Abdul Rahman 
Hafidz 

3 2 2 3 10      71,42 Tuntas 

13 Chairunnisa Dian 
Rafani 

4 3 3 3 13 92,85 Tuntas 

14. Nadhila Ayu 
Salsabila 

4 3 3 3 13 92,85 Tuntas 

Jumlah nilai 1121,35 

Nilai rata-rata 80,09 

Ketuntasan Klasikal            92,85 

Siswa yang Tuntas 13 

Siswa yang Tidak Tuntas 1 

Nilai Tertinggi           92,85   

Nilai Terendah 64,28 

 

Penjelasan:  

1) Nilai secara individu menggunakan rumus 
sebagai berikut:  

                                         ������ ൌ ୱ୩୭୰�୷ୟ୬୥�ୢ୧୮ୣ୰୭୪ୣ୦
ୱ୩୭୰�୫ୟ୩ୱ୧୫ୟ୪

�ൈ ͳͲͲ 

      ����� ൌ ଵ଴
ଵଶ
�ൈ ͳͲͲΨ 
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 ����� ൌ� 83% 
2)  Untuk mengetahui nilai ketuntasan klasikal 

menggunakan rumus sebagai berikut: 

������ ൌ
�����������������
������������ �ൈ ͳͲͲ 

����� ൌ
ͳ͵
ͳͶ�ൈ ͳͲͲ 

                                           Nilai = 92,85 

3) Untuk mengetahui nilai rata-rata dapat dihitung 
menggunakan rumus sebagai berikut: 

������ ൌ
������������������������

������������ � 

   ����� ൌ ଵଵଶଵǡଷହ
ଵସ

� 
 ����� ൌ 80,09 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 25: Kriteria Penilaian Kemampuan Siswa Mengenal 
Huruf Alfabet 

No. Indikator  Kriteria/Skor 
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BSB/4 BSH/3 MB/2 BB/1 

1. Kemampuan 
mengenal 
huruf 

Anak sudah 
mampu 
mengenal 
huruf  

Anak mampu 
mengenal 
huruf 

Anak 
mulai 
mampu 
mengenal 
huruf 

Anak belum 
mampu 
mengenal 
huruf 

2. Mencocokkan 
huruf dengan 
gambar yang 
ada pada 
kartu gambar 

Anak sudah 
mampu 
mencocokka
n huruf 
dengan 
gambar 
yang ada 
pada kartu 
gambar 

Anak mampu 
mencocokkan 
huruf dengan 
gambar yang 
ada pada 
kartu gambar 

Anak 
mulai 
mampu 
mencocok
kan huruf 
dengan 
gambar 
yang ada 
pada kartu 
gambar 

Anak belum 
mampu 
mencocokkan 
huruf dengan 
gambar yang 
ada pada 
kartu gambar 

3. Menyebutkan 
kelompok 
gambar yang 
memiliki 
huruf awal 
yang sama 

Anak sudah 
mampu 
menyebutka
n kelompok 
gambar 
yang 
memiliki 
huruf awal 
yang sama  

Anak mampu 
menyebutkan 
kelompok 
gambar yang 
memiliki 
huruf awal 
yang sama 

Anak 
mulai 
mampu 
menyebut
kan 
kelompok 
gambar 
yang 
memiliki 
huruf awal 
yang sama 

Anak belum 
mampu 
menyebutkan 
kelompok 
gambar yang 
memiliki 
huruf awal 
yang sama 

4. Menghubung
kan antara 
bunyi dan 
bentuk huruf 

Anak sudah 
mampu 
menghubun
gkan antara 
bunyi dan 
bentuk 

Anak mampu 
menghubung
kan antara 
bunyi dan 
bentuk huruf 

Anak 
mulai 
menghubu
ngkan 
antara 
bunyi dan 

Anak belum 
mampu 
menghubung
kan antara 
bunyi dan 
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huruf bentuk 
huruf 

bentuk huruf 

 
Lampiran 26:   
Hasil Dokumentasi Kegiatan Pembelajaran Menggunakan Media 

Kartu Gambar 
 

 
.HJLDWDQ�DZDO��EHUGR¶D�EHUVDPD�GDQ�LFH�EUHDNLQJ 

 

 
Guru meminta siswa untuk menyebutkan huruf alfabet dari huruf A hingga 

Z 
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Guru meminta siswa mencocokkan huruf awal dengan gambar 

 

 
Guru meminta siswa menghubungkan antara bunyi dan bentuk huruf 
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Siswa mencocokkan huruf dengan gambar 

 

 
Siswa menyebutkan huruf  awal dari nama gambar tersebut 

 



 

125 
 

 
Guru mengenalkan huruf kepada siswa menggunakan media kartu gambar 

 

 
Guru memberikan tugas kepada siswa  
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Guru memberikan tugas kepada siswa  
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